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WOODRUFF 

En busca del Schnibble perdido. 

La diversión hecha aventura. Ayuda a 
Woodruff a encontrar el preciado Schnibble, 
capaz de hacer realidad los sueños de todos. 


controllsrng the powers over 
evil wazes, doubling the 
O A 


a lucha con 
por 
mundo. 


STAR TREK: THE NEXT GENERATION 


La última frontera. 

El espacio, la zona neutral. Estas son las 
aventuras de la nave estelar Enterprise, en un 
Universo sin fronteras y lleno de peligros. 


MORTAL KOMBAT ll 

Segundo sangriento. 

El campeonato más salvaje de todos los 
tiempos llega a tu pantalla para hacerla 
chorrear de hemoglobina. 


DREAMWEB 

Un sueño hecho realidad. 

La tela de los sueños ha sido desecha, y tu 
como guardián de lo onírico tienes que > 
reponerla, acabando con siete asesinos. 


OK News 
OK Preview: 


Simon the Sorcerer 2 10 
Pizza Tycoon 12 
Super Street Fighter 2 14 
- Star Trek: The Next Generation 18 
Top Gun 20 
The Lost Eden 21 
Navy Strike 22 
Across the Rhine 23 
Baldies 24 
Fairway to Heaven 25 
Tank Commander 26 
Reportaje Roberta Williams 28 
Reportaje Interplay 32 
Woodruff 36 
Hell 40 
Mortal Kombat Il 44 
Psycho Pinball 48 
- Panzer General 52 
- Descent 56 
Pinball Fantasies Deluxe 60 
Pedro y el Lobo 62 
Master of Magic 64 
Blackhawk 68 
Soccer Superstars 72 
Cyclones 74 


ht Light 
Novedades 
OK Tricks 8 Tracks: 


Dreamweb 
Treek or Treat 


Contenido CD-Rom 
Ok Correo 
Ok Hits 


TIEMPOS DE TRANSICION 


En los últimos meses la revista OK PC ha realizado grandes cambios con 
el objetivo de convertirse en la publicación que el lector actual demanda. Pa- 
ra lograr nuestros objetivos hemos realizado un gran esfuerzo como ha sido 
la inclusión de un CD-ROM mensual y la ampliación a 116 páginas de con- 
tenido, lo que nos permite poder informaros, con exactitud y puntualidad, 
sobre todas las novedades del mercado de software lúdico. 

También ha habido una reestructuración a nivel directivo, que ha derivado 
en la salida del director de la revista, José Emilio Barbero. Desde aquí quere- 
mos darle las gracias por toda su excelente labor al frente de esta publica: 
ción, como muy bien ha quedado patente en su trabajo del día a día. Nues- 
tra revista siempre tendrá sus páginas abiertas a su pluma y estamos segu- 
ros de que él siempre la recordará con añoranza y orgullo. 

Nuestro único objetivo es el de servir mejor al lector que demanda una in- 
formación totalmente actualizada. No queremos ser una publicación cerrada 
y esta es la razón por la que vamos a hacer una revista interactiva, una re- 
vista que ofrezca al lector la realidad del mercado del videojuego. Desde es- 
tás páginas abrimos las puertas a cualquier idea que queráis ofrecernos, 
para poder seguir siendo la revista especializada número uno del sector, 
¡Recordad!, vosotros sois y seréis siempre lo más importante para nosotros. 
Palabra. 

Mientras, disfruta de este número cargado de suculentas novedades, como 
nuestro juego de portada “Woodruff”, todo un derroche de humor, totalmen- 
te doblado al castellano. Y qué decir de “Hell, Mortal Kombat Il, Psycho Pin- 
ball o Master of Magic”, todos ellos supertitulos de este mes, que te harán 
quedarte pegado durante horas al ordenador. Disfruta y no te olvides de co- 
mer de vez en cuando y, por supuesto, de nuestra cita mensual. ¡Hasta el 
próximo mes! 


Tank Commander 
Potencia sobre cadenas 


Para ejecutar la “demo”, debes instalarla 
en un ordenador que posea las siguientes 
características: 

CPU: PC 386/33 o superior. 

Memoria: 4 Mb, de RAM, 


Disco duro necesario. 


Unidad de disco: 3 1/2” 


Telelino. 
Tarjeta gráfica: VGA A a 
Tarjeta de sonido: Opcional. Erix Informática 
Instrucciones de carga: Edimestre...... 
Esta “demo” incluye su propio programa Proein, S.A 


de instalación. Teclea INSTALAR desde tu 
unidad de disquete correspondiente y si- 
gue las instrucciones que aparecerán en tu 
pantalla, 


Coktel Educative 


FLASHES 


IM Proein, S.A. distribuye la nueva 
línea multimedia de la compañía 
Quickshot, que incluye tarjetas de 
sonido, altavoces y completos pa- 
quetes multimedia para PC y com- 
patibles, 


EE Dentro de su línea de packs, Er- 
be presenta nueve colecciones 
que engloban títulos de Sierra, 
LucasArts y Kixx. 


Ml Microprose anuncia para la pró- 
xima temporada la aparición de 
los nuevas versiones en CD de titu- 
los lan conocidos como Coloniza- 
tion o 1942 Pacific Air War, Tam- 
bién podremos encontrar la segun- 
da parte de Ufo, denominada X- 
Com, y la versión Multiplayer de 
Civilization. 


SPACESHIP EARTH 


L: Tierra está en peligro, ya que to- 
das los computadoras han fallado 
y un ente alienigena se acerca a nues- 
tro planeta a gran velocidad, Este nue- 
vo juego en CD de Red Ballon y BMG 
Interactive promete diversión para mu- 
chas semanas, gracias a sus gráficos 
Super VGA y a sus estudiados puzzles. 


SPACE QUEST VI 


E basurero espacial Roger Wilco, regresa a la acción en su más 
a . le 

ha trepidante aventura, donde debe enfrentarse a hordas de peligro- 
so extraterrestres, Siguiendo su línea habitual de los últimos tiempos 
de diseñar juegos de fácil manejo, Sierra ha creado esta nueva aven- 
tura bajo Windows, aprovechando completamente este entorno. 


PACK TITUS 


A unque el año pasa- 
Fdo, la compañía 
francesa Titus no se pro- 
digó demasiado en la 
presentación de nuevos li- 
tulos de cara al mercado 
internacional, en 1995 
vuelve por sus fueros con 
el ya comentado Virtual 
Chess y este pack, llamo- 
do Fox Collection CD, que 
engloba diez de sus titu- 
los más clásicos (Crazy 
Cars 3, Titus the Fox, 


Blues Brothers, Prehistorik 


1 y 2...), junto a demostraciones de sus nuevos productos. 


(Bony España pre- 
sento su nuevo 
sistema de altavoces 
CS5-B100 para orde- 
nadores PC y compa- 
tibles, diseñado para 
añadir sonido de cali- 
dad a estos ordena- 
dores gracias a su sis" 
temo “Bass Reflex” de 
doble vía que propor- 
ciona un sonido po: 
tente y agradable. 
Cobe destacar su ubi- 
cación bajo el monitor 
que proporciona un 
importante ahorro de 
espacio. 


VIDEO FLIGHT 
SIMULATOR 5 


(Ei por algo destaca el excelente 
1 simulador de vuelo Flight Simu- 
lator 5.0 de Microsoft es por su rea- 
lismo. Gracias al nuevo video de la 
compañia norteamericana Colorado 
Technologies, este complicado pro- 
grama no tendrá ningún secreto pa- 
ra los aspirantes a pilotos, gracias 
a sus detalladas explicaciones de 
aspectos como el despegue o aterri- 
zoje, la configuración y el vuelo 
acrobático. 


PRIMAL RAGE 


| a conocida máquina 
Brecreativa de lucha de 
la compañía norteameri- 
cana Atari pronto será 
convertida a formato PC 
CD-ROM. Pronto los or- 
denadores personales, 
podrán disfrutar de tan 
terribles y encarnizadas 
luchas entre dinosaurios. 


FALCON 4 

diferentes versiones, ése ha sido Fal- 
con, el producto estrella de Spectrum 
Holobyte. En su cuarta entrega, los 
programado- 
res han dado 
el salto a Su- 
per VGA, do- 
tando al pro: 
grama de un 
envidiable as- 
pecto gráfico. 
Si ocurre co- 
mo en ante- 
riores versio- 
nes, debemos 
esperar algu: 
no importante 
sorpresa más. 


(2% un simulador ha llamado la aten- 
a) ción a lo lorgo de los años en sus 


AWE 32 VALUE EDITION 


fPtreative Labs continúa presentando nuevas versiones de sus más importan- 
Qtes tarjetas de sonido. En el caso de esta Awe32 Value Edition, se ofrece al 
usuario la posibilidad de añadir a su ordenador la cada día más utilizada tec- 
nologia Wave Table, ideal para las personas que utilizan el ordenador para 
crear y editar música Midi de alta calidad. 


og: al 
Y A 
BLÁSTE al 
7 A 
a 
e 
Dl Vin Carp UL 0 im 1 nn 1) 


X-WING CD 

(2 racias al exito de X-Wing, LucasArts ha puesto a la venta una edición es- 
pecial para coleccionistas en CD que engloba el programa original, junto 

a los discos de misiones y seis nuevas misiones de bonus, además de mejorar 


el programa renderizador y el sonido. Ideal para todos los aficionados a este 
admirable simulador espacial de la Guerra de las Galaxias. 


Tux comeiere 
X-WINO 
COLLECTION 
ON CD-ROM 


AAA ARAS SXASA 


TRACKMAN DE 
LOGITECH 


a paper Vista es el nue- 
vo producto de la presti- 
giosa firma especializada en 
periféricos, Logitech. Como 
importantes innovaciones co- 
be destacar su pronunciada 
forma curva, el suave tacto 
de su bola-control, y la incor- 
poración de la tecnología 
Plug-and-Play, que le permi- 
te conectarse directamente al 
equipo sin necesidad de utili- 
zar engorrosos programas 
de instalación, 


FE DE 
ERRATAS 


Debido al cambio de 
distribuidoras de Sierra en 
nuestro país, señalamos 


que títulos como Woodruft, 
Earthsiege y Aces of the 
Deep, aparecidos en 
numeros anteriores, son 
distribuidos por Coktel 
Educative. 


NUEVOS PRODUCTOS ERBE 


C vistas a la 
omodidad 
del jugador, Erbe 
saca al mercado 
su nueva linea de 
periféricos que 
incluyen, entre 
otros; 


BM Ratón VM2: 
Ratón de tres bo- 
tones de diseño 
ergonómico para 
diestros y zurdos, 
alta resolución 
(220 dpi) y gran 
ropidez de res- 
puesta. 


El Winner 707 + Corridor 7: Interesante pack que incluye el excelente pad de 
control Winner 707 (con cuatro botones de disparo), y el juego de Capstone, 
Corridor 7. 


E Game Port 2000; Aunque la 
mayoría de tarjetas de sonido 
incluyen un puerto de joystick, 
ninguna permite como Game 
Port 2000 la conexión de dos 
mandos al tiempo, por lo que 
su uhlidad es clara cuando pre- 
tendamos enfrentarnos a un 


omigo. 


IB G-Force: Joystick de diseño 
ergonómico, que simula per- 
fectamente los mandos de 
una avioneta, que permite el 
control de velocidad median- 
te Throttle (acelerador]. Posee 
conexión directa a un puerto 
joystick. 


modos es- 

 peramos 

con impacien- 

cia este nue- 

vo título de 

Megatech, 

creadora de 

Cobra Mis- 

sion y Metal 

d Lace, En es- 

ta ocasión el 

género elegido es el rol, pero ambientado en la época medieval, sin 
faltar por 
supuesto 
las chicas 
ligeritas 
de ropa 
dibujadas 
al estilo 
manga ja- 
ponés. 


SMS 0F THE FATRERS 


RECUPERAR 
JUGAR 
INTRO 
SALIA 


NACE TELELINE: 
LA REVOLUCION EN LAS COMUNICACIONES 


(ada día las necesidades de comunica- 
Y ción entre equipos van creciendo, el 
mercado doméstico no puede mantenerse 
al margen de este crecimiento y ésta es la 
razón de que se cree Teleline, que ofrece 
los siguientes servicios: venta por catálo- 
go, venta por linea, demos de juegos, 
oportunidades, novedades, ofertas, imá- 
genes y sonidos, bolsa de material, artícu- 
los de revistas, sugerencias, información 
de premios, soluciones y consultas, co- 
rreo, diálogos en directo y juegos múlti- 
ples. Uno de los servicios que más expec- 
tación van a levantar sin duda es el de 
poder jugar a través de la red hasta 50 
usuarios simultáneamente al mismo juego, 
en el que el software de los juegos múlti-— Juan Antonio Pérez Ramirez, 
ples será gratuito. vicepresidente de SCR 
En EE.UU. ya existe este tipo de servicios, 
ofrecidos por la archiconocida red de ordenadores Compuserve, pero su precio 
de conexión desde España hace que su uso quede muy restringido. Para dar 
respuesta a esta necesidad del mercado español se ha creado S.C.R. (Servicios 
y Contenidos por la Red), que ha sido constituida por T.S.A.I. [Telefónica Servi- 
cios Avanzados de Información) y Proein, S.A. El nombre de guerra de esta nue- 
va empresa será Teleline y sus primeros servicios esta- 
rán basados en el ocio y entretenimiento. 
Para conectarse a Teleline sólo será necesario dispo- 
ner de un módem de hasta 9.600 bps, aunque se 
tiene previsto que la red supere los 14.400 bps. En 
breve se lanzará una campaña de venta de mó- 
dems de alta velocidad a unos precios que ronda- 
rán las 5.000 pese- 
tas, que además in- 
cluirán el software Bitcom y Bitfax de 
regalo. El precio de acceso al sistema será de 
unas 16 pesetas/minuto, dependiendo de la fran- 
jo horaria y, para evitar sustos, el coste se irá ac- 
tualizando continuamente en pantalla, 


Sapo Puqur 


Bras una larga espera, la aventura gráfica de Sierra, Gabriel Knight, llega a 
Í nuestro país traducida al castellano en su versión disquetes de la mano de 
Coktel Educative, Esta magnífica aventura introduce al escritor Gabriel Knight en 
- A : una peli- 

z grosa in- 
triga de 
asesinatos 
y Magia 


Unitros 


Conéctate a TELELINE. Porque si tienes un PC, el 
mundo es tuyo. Abre las puertas a un nuevo y revolu- 
cionario concepto de entretenimiento interactivo. 

Disfruta de un servicio que opera en entorno Windows y 
te proporciona una completa oferta de ocio las 24 horas 
del día. Sólo tendrás que conectar a tu PC un módem, 
con una velocidad de transmisión mínima recomendada 
de 9.600 Baudios y acceder por el nivel 030 de Ibertex, 


mediante el nemónico TELELINE. 
Unete a un sistema multimedia que te va a 
dar más de lo que nunca hayas podido ima- 
ginar, 


VENTA POR CATALOGO: 

Un servicio donde podrás realizar compras 
de videojuegos, accesorios de informática y 
antivirus, cómodamente desde tu propia 
casa. Servicio ofrecido por El Corte Inglés. 


VENTA POR LINEA: 


Entra en el futuro y adquiere juegos, antivirus, ctc., en 
tiempo real, directamente en tu PC a través de la línea 


telefónica 


ARTICULOS DE REVISTAS: 
El mejor método de consulta de artículos 
varios, editados por revistas especializadas 
del sector de los videojuegos. 


JUEGOS MULTIPLES: 

Déjate llevar al mundo mágico de los jue- 
gos múltiples y compite contra adversarios 
reales de todo el mundo. 

Si te atreves, hasta con 50 jugadores simul- 
táneamente, 


Conectate 


un tema 
ena oca 


nemer 


Contador de tiempo 


Pp 
y coste de la conexión 


TE COSTARA MENOS QUE IR AL CINE. 


Además, el servicio TELELINE pone a tu disposición 
otras muchas opciones para que no te falte de nada: 
demos de juegos, novedades, soluciones y consultas, 
imágenes y sonidos, ofertas, bolsa de material, correo 
electrónico, diálogos en directo, información de precios, 
etc. 

Y por primera vez en España, para que tengas todo bajo 
control, dispones de una ventana que te indicará exacta- 
mente el tiempo y coste! de la conexión. 

Ven. No te quedes atrás. Con TELELINE,el mundo es 
tuyo. 


Juegos ño EA 


0 


Si todavía no estás 
conectado y quieres 
recibir nuestro Software, 
llama al 91-577 85 21 


jalea ciao Internacionales. d 
fa=> See vcojuram 


Tarifa normal 


de 14,00-8,00h, Laborables de 22,00-8,00h.Tarifa hora 
22 plas/minuto, Laborables de 8,00-17,00h y sábados de 8,00 a 14,00 h 


16 plas/minuto. Laborables (excepto sábados), de 
17,00-22,00h, Tarifa reducida: 10 ptas/minuto. Domingos, festivos ysábados 


E% TeleLine 


TE CAMBIA LA VIDA 


punta: 


Ficha Técnica 


OK Preview: SUVON THE SORCERER Il 


Tipo: AVENTURA 
Compañía; ADVENTURE SOFT 
Distribuidor: ERBE 


El mundo está en peligro y sólo el joven Simon puede 


salvarlo. El ex-aprendiz de mago debe utilizar su 


armario ropero para regresar a las mágicas tierras de 
Sórdido, su malvado enemigo de la anterior aventura. 


» os años atrás, cuando la desconocida com- 
| J8 pañía inglesa Adventure Soft presentó a la 


prensa un pack de pantallas con las prime- 


ras imágenes de una aventura gráfica al estilo de 
empresas como LucasArts o Sierro, todos pensa- 
mos que su primer título seguramente sería poco 
original. Dos meses más tarde, la prensa especiali- 
zado alabó el gran trabajo realizado, ya que el 
resultado final fue muchísimo mejor que lo espera- 
do en un principio. Gracias a sus excelentes gráfi- 
cos y a una historia muy completo, el público brin- 
do una gran acogida a este humorístico título. 
Ahora, tras este tiempo de espera, aparece esta 
segunda entrega que promete ser una de las mejo- 
res aventuras de los últimos fempos. En esta oco- 


ESCENAS INTERMEDIAS 


En la segunda entrega de Simon The Sorcerer, los programadores de Ad- 
venture Soft han puesto mayor énfasis en las escenas intermedias del jue- 
go, donde se puede seguir parte de la historia a través de otros personajes 
de la aventura. En la versión CD-ROM pueden ser escuchados todos estos 


diálogos y los del resto del programa. 


sión, Simon debe enfrentarse nuevamente al mal- 
vado Sórdido, el cual ha regresado a la vida por 
accidente, al activar un niño un antiguo hechizo de 
un tratado de magia. El infame Sórdido está dis- 
puesto a derrotar a Simon como sea y ha invoca: 
do su regreso, con el fin de vengarse de él. 
Gróficamente, el juego ha mejorado de forma 


notable, tanto en los nuevos menús de opciones, 
como en los escenarios, los cuales también son 
multipantalla al igual que ocurría con su antece- 
sor, El apartado sonoro se ha visto afianzado gra- 
cias a las distintas melodías y efectos sonoros, to- 
dos ellos de gran calidad. Por otra parte, los usua- 
rios de lo versión CD-ROM podrán escuchar todos 


los diálogos de los personajes en lugar de leerlos 
en pantalla, 

Ideal para todos los seguidores de las aventuras 
gráficas, que podrán disfrutar con este excepcio- 
nal juego en la próxima primavera. 


0 ANTONIO GREPPI 


Bicha Téenics 


PIZZA TYCOON 


OK Preview: 


Tipo: ESTRATEGIA 
Compañía: MICROPROSE 


Distribuidor: PROEIN, S.A. 


Nunca un juego 
fue tan sabroso. 
Con Pizza Tycoon 
tendrás que 
luchar por la 
supremacía en el 
mercado de las 
pizzas y lograr 
convencer por el 
estómago a 
todos los clientes 
potenciales. 


LJ icroprose sigue en su lí- 

MW nea de creación de si- 

¡WI muladores originales. 
En esta ocasión se nos presenta 
Pizza Tycoon, un completo simu- 
lador de pizzerías. 

La mecánica del juego está 
muy clara, lo primero que debe- 
remos hacer es abrir nuestro pri- 
mer restaurante con un crédito en 
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una ciudad a nuestra elección. Como 
ciudad elegida podemos seleccionar 
una entre París, Londres, Roma, Mos- 
cú, Zurich, Atenas, Viena, Berlín y Es- 
tocolmo. Con el dinero restante tendrás 
que empezar una campaña de publici- 
dad y diseñar las pizzas más sabrosas 
que se te ocurran. 


recipe list Pace 1 


PXEZA MERPOLITAMA 4 
EIZZA MARGHERETA. 


PIEZA EMONIOA 
VESETABLE PIEZA. 


Por supuesto, en Pizza Tycoon no estaremos 
solos, muchos competidores lucharán en el mer- 
cado e incluso la mafia puede hacernos alguna 
visita que otra, Como podéis ver, Pizza Tycoon 
promete mucho y estoy seguro de que todos es- 
peramos este juego ansiosamenete, 


O ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


- COLECCION DE JUEGOS PARA WINDOWS 

> Recopilación de los mejores juegos para Windows que han llegado a 

nuestras manos, con un poco de todo: juegos de acción, estrategia, 

asteroides, rompecabezas — 

LA TUMBA DEL FARAON: 1045 PTS. 

Explore Jos misterios dela pirámide con este juego de aventuras y acción. 

Se incluyen de regalo seis excelentes juegos más: *Quickserve", "Xonix", 

*Comecocos", “Invasores”, "Rush hour” y "Lunar Lander”. 

ACT (version DOS) 2.170 PTS, 
(versión Windows) 1.085 PTS, 

Entre en el apasionante mundo de os fracales. Fractint es con mucho el 

generador de fractales más veloz y completo del mercado. 


PCEROTICO. 3255 PTS. 
Aquí ofrecemos, sólo para MAYORES DE 18 AÑOS, tres increíbles 
«conjuntos de películas eróticas reales, 3 1odo color y de gran calidad: 


OFERTA ESPECIAL 


¡TODOS POR SOLO 9.900 PTS! 
Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
0 por carta a: 
Prix informática 
Apartado 93 
28200 San Lorenzo de El Escorial (Madrid) 


SOLICITE CATALOGO GRATUITO +++... 
==> = = 
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Dicha Técnico 


OK Preview: — SUPER STREET FIGHTER 


IL TURBO 
Tipo: ARCADE LUCHA 
Compañía; GAMETEK 


Distribuidor: PROEIN, S.A. 


No podía hacerse esperar 
demasiado la versión pa- 
ra ordenador de este ge- 
nial juego, pero por fin, y 
para deleite de todos los 
ho-do-ken-adictos, llega a 
nuestras pantallas 

la consagración 
del juego que 
atrajo ma- 
- sas y las si- 
2 gue conser- 
Y vando: Su- 


per Street 
Fighter Il 
Turbo. 


¡Al! juego, como podéis apreciar gracias a las pan- 
tallas que adjuntamos, tiene muy buena pinta, 
eso es algo que nadie puede negar. Si a eso le 
añadimos una cantidad enorme de nuevos movi- 
mientos, magias mucho más espectaculares, nuevos 
dibujos para las caras de los personajes, y una lluvia 
de colores en coda uno de los pixel, nos encontramos 
con el que puede ser el arcade de la temporada. 
La mayoría de vosotros diréis al ver este artículo: 
*¡Buah!, ¡otra vez el mismo juego!”, y estáis muy 
equivocados. Super Street Fighter Il Turbo in- 
duye al original todo aquello que le 
faltaba en un principio. 


SHO-RYU-KEN 
También, como no, han <Í 
sido incluidos los cuatro /. 
nuevos personajes, que 
seguramente habréis vis- 
to ya en la máquina, co- 
da uno con sus caradterís- 
ficas propias y golpes es- 
peciales: 


CAMMY, que a pesar de su corta edad y estatura 
ha demostrado ser un experto luchador y soldado, 
T. HAWK, que lucha para conservar la reserva 
en la que vive, y que puede ser tirada abajo por ór- 
denes de M. Bison. 
FEl LONG, maestro en muchas de las artes 
marciales existentes hasta el momento, Quiere 
utilizar este torneo como trampolín ha- 
cia lo fama, 
DEE JAY, que viene a de- 
mostrarnos que el nuevo 
S estilo de lucha, 
»w creado por él ha- 
ciendo una mez- 
cla de samba y 
Kick Boxing, es 
totalmente in- 
vencible, 
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Mucho más nos queda por decir acerca de este 
Super Street Fighter Il, pero poco es el espacio 
del que disponemos, pero no os preocupéis 


También ha sido incluído en la versión para computadoras el peligroso Akuma. Un mis- 
terioso personaje con las mismas habilidades que Ryu y Ken, pero una fuerza y movi- 
mientos mucho más elevados. 


An 


LAS SUPERCOMBOS 


A diferencia de la versión para consolas, ésta que va a salir para ordenadores es la 
realmente actualizada, ya que se han incluído los supergolpes que solamente se pue- 
den realizar cuando la barra de poder situa- 

da en la parte inferior de la pantalla está al 

completo. 

Estas combinaciones se identifican por la este- 

la de sombra que deja el personaje al hacerla. 


pues más adelante recibiréis información más 
detallada sobre el juego. 


O CARLOS F. MATEOS 
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¡ Cuáles de estos 385 nuevos programas 
desea recibir por sólo 200.-Pts. cada uno! 


fin de ofre 


relación que le ofr 
correo a Edimestre 


Si sólo descal0 en este caso el precio será de 
oferta única sólo tiene que señalar con una cruz los programas deseados de entre la 
mos y rellenar el cupón adjunto y enviarlo todo por fax o por 
dentro de las 3 primeras semanas desde la publicación de este 
anuncio. También puede llamar al (93) 8904822 y hacer su pedido por teléfono, 


(Ahorre de un 33 a un 70% sobre los precios de mercado.) 


le los mejores precios posibles y demostrarle las asombrosas 
posibilidades de los programas Shareware y Freeware, Edimestre le ofrece 
cada uno de estos nuevos programas al precio increíble de 200.-pts , (Este precio es 
válido sólo en el caso de que elija 20 programas o más.) Y todo ello sin importar el 
tamaño de los programas, ni el número de diskettes que ocupen 


275.-pts. cada uno.Para aprovechar esta 


o 
[2] 
[=] 
o 
(2) 
o 
[2] 
(=] 
(2) 
la) 
[) 
2) 
(=] 


o 
(] 
o 
(a) 
a 
[2] 
l=) 
a) 
(=] 
fa] 
o. 
[a] 
a 
fa) 
(=] 
[a] 
o 
o 
o 
(=] 
la] 
o 
o 
la) 
(=] 
(=] 
o 
a) 
a 
l=) 
[=] 
[=) 
(=] 
a 


gouuoudouVa oa aa 


1994 Pool 


Protocad 3D 


'ROGRAMAS EN ESPAÑOL 
2008 CONTO 1 - Programa de Contabilidad General Oficial 

SD - Excelente programa contabilidad personal 

CT .01 Gestión de facturación/almacén 

ESS. - Gestión de cartera agente de seguros 

MEGA 4 - Última versión. Facturación, albaranes .. 
2025 CINE EUROPEO- Base de datos del cine curopeo 
F2026 ORGANIZADOR DE PROGRAMAS- Muy útil 
[F2027 TPRED 2.6- Predimensionado de estructuras. 91 
F2028 TPERFIL 2.0- Base de datos para gestionar perfiles 
F2030 Dr-ABUSE 1.6- Inteligencia artificial. PC Psiquiatra 
2032 CONFIR 1.6- Bas< para diseñar grupos de catequesis 
F2044 SUPERBRP- Backup super rápido 
F2056 DLRCAD- Capturador de pantallas.compresor, visualiza 
F2058 DLRCOPY- Duplicador gráfico de discos 
2061 DLREDIT- Editor gráfico de Sprites 
2065 CONTANLE- Buen programa de contabilidad 
2076 ABOGADOS- Gestión) de bufete de abogado 
P2078 LIBRO - Libreria para Clipper Somer 87. definir pantll. 
2079 ADFINCA 1.10- Gestión inmobiliaria. 
¡R0s0 MULTIDIC- Traductor de Inglés. Francés ltaliano. 
F2081 CMOUSE V.1.0- Cambia el puntero de su mouse 
082 DRGEDI- Edite sus pantallas y conviertalas a basic, etc 
2083 CAJA - Programa de control de cuentas 
2084 MATRIX - dE cáculo de matrices 
2085 TRIGONOMETRÍA - Curso básico de economía 
R0sé QUÍMICA.- Curso básico de química 
F2087 UFA - Juego de matemáticas de nivel básico 
2088 POEMAS - Colección de poemas 
2089 INTUS- Vocabulano técnico mercantil 
2090 ANALIZA - Analiza sujetos y predicados — 
2091 ARI - Suma. resta. multiplica y divide. (niños) 
2092 GET IT - Programa de lectura ingléVespañol 
F2093 GRAPH- Realiza ¡cas matemáticas. 
2094 DINAMICA- Curso de fisica dinámica 
2095 PC FINANZAS- Contabilidad para su hogar o negocio 
2096 AGENDA Y CONTABILIDAD - 
2097 TAXI - de control de viajes para taxis. 
¡2098 BANCUEN- de control de cuentas bancárias 
2099 CONTAF ACIL- Sencillo pero completo programa contable 
FRI0OSCRVENC- Agenda de vencimientos de pago. 
'P101 ELECTRON- Completo curso de electrónica digital 
102 GRAPHIC - Prograza similar al PAINTBRUSH 
103 MEDICA- Enciclopedia visual del cuerpo humano. 
F2103 INSTALACIONES ELECTRICAS Para lampetas, mgem 
2105 DIETAS - Controle y fabrique sus propias dietas 
F2106 CONTROL DE OBRAS - Para albañiles 
¡SH FOR SPANISH - Inglés para niños españole 


A3001 AQUANOID V LI - VGA 
AJOMMALLOONZ +1. - Juego de acción EGA/VGA. 
AJOQIBOLO PART 111 +12 - Puzzle con 40 niveles. VGA 
AZOOLBRIX 1 - Jugo de acción y de lópea | 12 nnelex VGA. 
A3O0SCAFTAIN COMIC 54 - Encuezarr e somo del planeta 
AJO06CATCH IF YOU CAM - Juega al Baseball en VGA/ 256 
A3007CD-MAN - El mejor juego del tipo Pacman, 
AJOORAQUAMAN 1110 - Juego lógica y esraépa de 20 arvekes. 
A3O09JETPACK - Nuevo juego VGA 256 colores 100 envies. 
ASO1OSOLAR WINDS - Juego de aventura de EPIC Sodrucare 
3011 COMMANDER KEEN 4-4 venaén de exe jugo DD. 
AJOI2CRYSTAL CAVES 1- Juego Arcade. tesoro y trampas. 
AJO13DUKE NUKLM 24 - SURAPSEL CITY argo acción 
A3O141993TRIS 17.8 - Juego VGA 18 nivcios de tipo TETRIS 
AJOISSPACE BREAKER - Juego VGA /256 tipo Breá-O:a 
AJOJ6CATMAR 12401 - Juego de pokex ca VGA 

AJOI73D PLANET WAK - Juego VGA/SSVGA de un 
AGOIKLEAPER - Hace corra la cancaca y el ro a ma rama 
AJO IYELFLAND Juego de Commanderke= VGA 


Y Point Basket Ball 
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Slicks 'n' Slide 


AJOZIGAL 
AJO22GRE 
AJO2AJLLOF TH 
AJO24RENS LAÍN 


5 - Juego de Arcade y de tiro. VGA 

Juego estratégia y acción del ipo Anthill 
JUNGLE «juego urcade y aventuras. VGA 
RINTI - juego 3D tipo Wollensicin. VGA 
AJO26DCI0 ELIGHT SIMULATION v1.(Simulador de vuelo 
AJO27M1PROP 11 - Buen juego de Arcade 256 Colores 
AJO29NERIX v1.1 - Juego de aventura futurista 256 colores 
AJOJISTAR MINES 1 - Pilote una nave en un labenmio. VGA: 
AJ032T ME TOMI v1.0 - Juego de aventura en VGA 

<TROMAN «juegos de acción Ruso. VGA + AT 


AJOJAMICE 


TEN v1.1 - Buen juego de estrategia 
AJOISLAZERCHESS v1.5 - Juego de ajedrez con rayo laser 


INUALL Flipper de gran calidad VGA -EPIC 
AJOJGOEP-CIUT - Bolas ilimitadas para Epic Pinball 
A30370 VERKILL- Excelente juego acción y tiro, EGA/VGA 
AJOJSANCIENTS - Juego de actuación de tipo Ishar VGA 
AJOJOMALGAME M v1.0 - Excelente juego de bolas 3D-VGA 
A3041 MAJOR STRYKER LLNuevo juego shootem up-Apoge 
AJOS2PARANOLD - Version clásica del rompecabezas 
AJO43ROBOMAZE 111 THE DOME - Contiene 56 niveles 
AJOJ4RUMIK'S CUNE6 caras con 9 bloques por cara VGA 
AJOJG CHINESE CHECKERS 122Juego de damas chino VGA 
A3O47BLOMENACE - Excelente juego de arcade de Apogée 
FORM 21empestad del desierto 20 misiones 
S AGENT v1.0 -¡ucgoVGA de acción y aventura 
A3OSOSMOOTING GALLERY y3.1-Tíreu blancos móviles 
7 Juego de tim enel espacio VGA 
AJOS2STARFIRE - Defienda su planeta con sunave. VGA 
AJOS3 WORLD QUEST y 201- Shoot thenYup del tipo Defender 
A3USIW OLFENSTEIN 3D 14 Exceleme y muy viblemo VOA. 
AOSSULTIMATE NLACKJACK-Juego de BlackJack 
AJOSGFUNNY FACE MI - Componga retratos robot 
A3OS7MATTLESHIP v2.0 - Juego de batalla naval en VGA 
ASOSS MAL JONGG 14.01 -Célebre juego de domino asiático, 
A3OSOMAGIC CRAVON y20- Para niños.Libro de colorcar VG 
AJOGO TETRIS DELUNE y1.0-Clon de tetas, buenos gráficos. 
A3061 THE PATCHER v62Anula el seguro a ciertos Juegos 
AJO62CLN DI ENTURE - Juego tipo Commander Keen 
A3063 CORNCON 30 VIA - Simulador de vuelo y de combate 
ALO640NE MUST FALL - juego de arcade tipo Street Fighter 
A3065QUATRIS 11 +La variante más dificil del juego del Teri 
de dirección y rapidez 
A3067JASON STORM IN SPACE-Juego de tipo Duke Nuke: 
A3O6ESLICK'S SLIDES-carreras de coches - varios trazados 
A3069NEVERLOCK 02/94 -desprute e 100 juegos comerciales 
AJOSOKILONLASTER 20-Célebre juego te tio po galactón 
AJOSIGONMAN v1.0 - Célebre clon de Pacman 
AJOS7MAJOR STRIKER v1.4 - Shoothcin Up de la casa Apoge 
A3092P0D + 1.10 - Buen juego de reflexión - EGA 
430943 POINT BASKET BALL- Simulador de tiro a canasta 
A309SCOLUMNS - Clon de tetns inspirado en el Juego Sega 
AJO96LASER LIGHT -Juego de tro laser, u blancos móviles 
30982 DOOM EDIT «Edita los niveles del juego 3D DOOM 
A3IDISNACKMAN - Nuevo clón de PAC MAN - VGA 
AJIOSARGO CHECKERS - Increíble juego de damas VGA 
AJIDGXARGON - Nuevo juego de arcade de Epic - VGA 
AJI62LOADER LARRY - Juego de reflexión de W. Solcou 
ARTLIGHT - Juego de arcade y de lógica de Epic 
ASORCHILDRENS GRAPHIC 4.1 - Programa de diseño infantil 
ASO03WUNDER BOOK 1.0 - Cinco juegos para niños. Francés 
2004 ETS DINOSAURS 32 olores magnificos dinosaurios 
ASOUSMICKOCAD 20 - Este programa CAD le permite crear planos 
ASUDAJPEG 344/484 L.0 - Convierta sus imagenes GIF en JPG 
0197256 PAINT 20 - Programa de diseños VGA 256 colores. ratón 
ASOENVISION PUILISMER 12.0 - programa PAO Shareware 
'A2010 PICEM - Célebre visualizador de imágenes Gif, Pcx, Tga 
401 1DESKTOP PAINT 256 v2.0 - Complero programa de diseño. 
A2012 GIFDESK - Catálogo para imágenes GIF 
ASOL SEL. FORMS PLUS - Permite crear formularios y disgramas 
ALOISGRABBER 1297 - Captura las imagenes de su pantalla 
ALO SGHAFHIC WORKSHOP 17.00 - Excelente utilidad gráfica 
ASOIÓNEOPAINT V22 > Permite crear y retocar las imágenes 
ASOITNTIC v6.1 - El meyor de los viewer de imagenes EOA/VGA/ 
ASIECRAYON BOX 134 - Programa de diseño y cálculo niños 
ALLIDMORFN 11,12 - Buen programa de morphing 
ASI QPEG - Rápudo viscalizados de imágenes pg. Til, 
AMIIPROTOCAD 30) 121 - Increible prograsra de diseño CAD. 
ALLI THIES 11.66 - programa para capturar pantallas 
ASOO! BLASTER MASTER +6Í)-iácal pura su Sorund Blaster 
ASIVZCUPY MASTER - Realiza hucha de programas prote pios 
ASUSIDISK COMMANDO 1210 - Nous Uúliues en Shareware 
ASUISVIMSCAN 1117 - Scan celebre anti-v un de McAlce 
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Word Express Filtros 
ASONOCLEAN-UN 117 - Desinfestador de virus muy potente 
ASO07VSMIELD v117 - Una protección permanente contra los virus 
ASOOKI'KZID y 2046 - La Última versión del compresor PKZ1P 
SOLO ELETIEE - Shell para disco duro y cd-rom 

ASON PASSWORD 15 - Eficaz sistera de seguridad: 
ASOEXPLOSIVE 13,1 - Protectores de pantalla upo After Dark 
ASOLADISK COPY FAST 147 «duplicador de diskette muy rápido 
ASOLSMORT'S v25 - Un buen clon de Norton Commander 
ASOLTAN 2:41 - Famoso compresor de ficheros 
ASOISGIETIACK V 2 programa para cópias de seguridad 
AS021 WORD TRANSLATOR - Traductor INGLÉS/FRANCES 
ASO2SMOW TEXT CONVERTER 1.0 Compilador de ficheros tx 
ASO25SKYGLOME 13,6-Un planétariom animado EGA/VGA/SVGA 
ASOGMORTGAGE ANALVSER vil. 13Análisis, amortizaciones... 
145029 CD MON Para escuchar ficheros de sonido, con imágen 
ASOJOMORTON UTILUFIES 1.0 - Un TSR que ofrece 44 funciones 
ASU320387 v344- Esmulador de coprocesador matemático 387 
ASOIIVIZ 424 - Potente acelerador gráfico para 286, 346, 486. 
ASOMSUPER COPY UTILITY 163 - Copia diskettes protegidos 
ASOXSREMEL y 33 eficaz hoja de cáculo 

ASOJ6SOLVIÉN! - Calculudora financiera con 30 funciones 
ASOITWVAMPUM v4.5 hase de datos compatible con DBASE: 
ASOJRDIEIEZE - Editor de texto excelente. 

ASOJDARCHIVE FTINDIR - Busca sus ficheros rápidamente 

ASO4 PK ZMENU v1.4 - Menu para el archivador PKZIP. 
ASOY2QUICK v1.7 - Excelente generidor de menus 

A50320.487 v.34- Emulador de coprocesador mitemático 387 
ASOJIVIZ 424 - Potente acelerador gráfico para 286, 186, 486. 
ASOMSUPER COPY UTILIEY 1,03 - Copia disheties protegidos 
ASOISREMEL y JA - eficaz hoja de cáculo 

ASO36SOLN ETT - Culculadora financiera con 30 funciones 
ASOITWAMPUM vd. - base Ue datos compatible con DBASE: 
ASODRUREEZE - Editor de texto excelente 

ASOJO ARCHIVE FINDER > Busco sus ficheros rápidamente 
ASOSIPRKZMENU v1.0 Menu para el archivador PKZIP 
ASOJ2QUICK 11.07 - Excelente generador de menus 

AS043 EDDY v07e - Géstione sus ficheros y repertorios 
ASOMUETRA TOOLMON 1640 - Crear fácilmente ficheros batch 
ASOJGQUICDIR - Buen gestionador de ficheros 

ASOS7ADRESS 8 PHONES - Gesttonador de teléfonos y direcciones 
ASONIPROT v2126 - Uno de los anticvinss más eficaces 
ASOSIKARAOKE 120 ¿Creación de Kamsoke con ficheros ¡mod! 
ASOS2VOWII- Interfuce para escuchar ficheros Mod 
ASOSAERFECT EDITOR4.03- Editor de texto muy completo 
ASOSSSMIEZ 104 = Shell para compresores de ficheros, 
ASOS7ACZAR - Excelente adeninistrador de ficheros 
ASOZIMONER 6,04 - Nueva versión del famoyo editor de texto, 
ASOT2DRUM ILLASTER -Maga musica con las teclas de su teclado 
ASOTTTOUR DE VOCABULARIO - Vocabulano Inple/Frances 
ASOBSWIEA 9.7 Visualizador para ficheros Ascil, Word clc.. 
ASIDINVRITE CHINESE 1.0- Iniciación a la escritura china 
ASTAANLOMOOK -Cree sus propias presentaciones multimédia 
ASIAJINTELICAT DISK CATALOGER - Gestiona diskettes 
ASIASVOC 2EXE - Transforma ficheros VOC en Executables 
ASIAGSULUFIRE - Permite la creación de BBS, 

ASI47EUROPE GEOGRAPUY GAME -Juego de geografía 
ASISO ML.ITZ. COPY Copiador de discos. Mulilengua 
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USA = WINDOWS 


AGOOIMAINT SHOP PRO v201 -EL mejor editor de imágenes 
AGOUZVIRUSCAN FOR WINDOWS v117-Anti-Vinis, más de 1800 
AGO0JASTRONOMY LAI v 1,14 - Un verdadero planétanum 
AGOOJORIÓN SQL FOR WINDOWS v24 = Base de datos SQL pa 
AGUOSNEONDOK «Cree sus propias presentociones multimedia 
AGO06WINZII? y5.Sb-Un shell 3D .Sopora-Z1P,ZIP2.ARJLZH... 
AGUUTS AMDU v270 - Duplica. formatea. compara planes 
AGOOSIMOGRA E v1.1 Bioritno con interpretación para Windows 
AGOO9CHANGE CURSOR- Cambia el cursor del ratón 
AGOJOMICRO LATHL > Sistema de modelaje 3D 

AGO INEONOOK Cree sus propias presentaciones multimédia 

AGO 3WINPOOL - Juego de billar amencano 

AGOTCHASTITY vL.02 Sistema de códigos secretos 
AGOISDLOCK IREAKER Juego de rompe cabezas 
AGOLOPARENTS v4.0 - Programa de pencálogía 

AGOÍTWVIND MASE v2.0 > Base de datos 

AGOÍSTAROT v32 - Tarot electrónico para Windows: 
AGOIUFONTER 6.0 Excelente manager de fuentes TT y ATM: 
AGOZOPMOTOLAN 14 - El procesador ue Imágenes para Windows 
AGO GRAPHIC AVORKSIOP v1.1 -Procesadorconversor Imág. 
O AGUZ2PME DREAM 1,1 + Evite la fugas. 

O AQITRUETVPE - Leer Gothic / Old Town / Ncuvarese 

O AMRATRUETVPE - Parishan / Peignot/ Park Avenue 
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O A6025CD-AUDIO 128 -Repraduzca sus CD-Auddio en su PC 

O AG016MAKINWAVES 14-Conviene los sonidos Voe en Wav 

O A6027NISUS MISSIL MASTER Juego de tiro con misiles 

O AGUIDRAG £ ZIP-L 

A609MOUSE CURSOR -Utilidad para el cursor del ratón. 

O AGO FONT MONSTER -Personalice sus fuentes de letra 

O AGO3/'TRUE WVIEW -Visualiza e imprime las fuentes True Type 

O A6IMCOLORCODES- Mastermind para Windows 

O AG0WINDUPE Y 4.0 - Duplicador de disquetes 

O A6034 VIEW ICON - 600 iconos con un visualizador 

A6035AZ ICON EDIT 14 -Buen editor de iconos -simple utilización 

AG0IGGRABIT PRO 440 - Programa de captura de pantalla. 

A6037 PICTURE MAN -Herramienta para gráficos Bmp.GilTifJpeg. 

AGOIRWINJPEG 1.6 - Comprima sus imágenes de 30 - 70 % 

AGOMULITEZ - Pilote su helicóptero de guerra 

AGO4] RAIN GAMÉS - 7 juegos para Windows 

AGOS2MICROLINK - Programa de comunicación Zmodem 

AGOJ3MAKER 5 -Juego chino muy popular y divertido 

AGOLWAXMAN v1.2 - Juego de ajedrez para Windows 

AGOSSMEARTS FOR WINDOWS y 2 -Juego de cartas 

AGOJ6 MAN JONGG - Versión Windows del popular juego 

AGO17MISSILE ATTACK -Defienida la ciudad del ataque 

AGOIR WORLD EMPIRE U- Juego de estrategia tipo Risk 

AGOJTIIEVES £ KING - Buen Juego de cartas. 

AGOSODIGITAL AUDIO PLAY BACK «Lee ficheros Midi 

A6OSIWORM WAR Juego de tio y dirección 

AG0S2FIL.L, DISKETTE -Optimizador de copia de ficheros 

AGOSIWINDOWS SYSTEM BACKUP -Potente 

AGOS4WIL.LI Juego de puntería y de reflejos 

AGOSSPAIGOW POKER - Video juego de poker 

AGOSGNVIZMANAGER «Barra de ¡conos para gestión de ficheros 

AGOS7ROCKFORD y 35 -Cree sus propias tantas de visita 

A60S8WINMOD PRO -Permite escuchar ficheros Mod. 

AGOS9DPROTECTOR 32 - Desbloquea ciertos juegos comerciales. 

AGU60WASIHLAL ¡$ - Juego Arcade del tipo Galáctica 

AGU06 RUNNER -Adapt del Juego Load Runner 

A60620MJECT ORGANIZER 1.0 «Gestiona textos, mapas, gráficos 

AGOSB MULTI ASWISS ARMY KNIF Lee ficheros. 

AGODIJEWELS MASTER v1.3 Juegos de acción para windows 

A6O092K-CMESS - Juego de ajedrez 

AG107 WINDOWS LOTTO - Programa basado en la loto 

AGUSTOOL MAR 12.11 - Para lanzar más rápido las aplicaciones 

AGISCON LIVRARY -Librería de iconos 

AGIS4ARROWSMITH «Utilidad para ratón 

AGIGSTHE CUME -Mejor que el Rubrik 

AGITIGUITAR TEACHER y1.71-Programa iniciación la guitarra 

AGI7NIDVUEy24-ViewensmultimediasoponaA VI. BMP EPS, WAV 

AGI77WINWAMPUM- Versión Windowsdelapopularbasededatos 

AGIRCARDWORKSMHOP - Juegos de cartas variados 

AGI79WALI, 2 - Ficheros de papel pintado para windows. 

AGIBOWINYOTZ - Juego del tipo Tamsimédia 

AGISITIME CALCULATOR - Calcula las unidades de tiempo 

AGISIWINWADE Juego del tipo Space Invader 

AGIRSMODIWINDOWS - Par escuchar ficheros Mod 

AGIB6POWERCALC - Potente claculadora ica 

AG187EZ, FORMMASTER - Crea. imprime gráficos de alta calidad 

AGIR9CLYSMIC ICON DAR - Visualizador de iconos super rápido 

AGI90GAMMACAD-ProgramaCA Dparahacerlosplanosdeunacasa 

AGI91MUSICSCULITOR -Programaparacomponerarreglosmusical 

619 FONTIOOKPROFESSIONAL+27-ImprimaodatJuentess 

ASI9SCD WIZARD ¿Escuche sus Cd- Audio en su PC 

A6IY6YOKTRESS- Juego de combate en la lung. 

AGI9MOUSEMOUSE Programadocilculadeamonizacióncongrificos 

62004 MI, «Gestiona libros, K7, Videos 

6201 GREATEST PAPER AIRPLANES-Croe aviones de papel 

A620DIGITALFUNMNOUSE: Efectosespecialesparafotos 

AG20ASL.PAINTER-Parmibrastude Windowscon+ funciones 

6204 SHUFFLENOARD 3D- Juego de colorcar en 34 

A620FLAGS,FLAGS Testdebunderascuropeas. 

A6207 TOP DRAW 2,01 -Prgrama de diseños vectoriales 

AG20NVINORGAN-Lepermitetocarmúsica 

AG20MATECALCULATOR-Calculuenmeses dlasete- 

AG210MOMI SQUAD- Juego de reflexión tipo Mastermind 

A621 PKHOCALO-Calculadoraprofesional 

A621 VIPER-Adoptacióndelcelebrejuego 

AG213 AL.LANI-Utilidad para editar ficheros INI 

A621 5 CZAR-AdministradordeticherosZip.- 

AG210MIRSTRIKE-Destruyalosavionesdelenemigo 

AG2171 VIEW PRO 1.XoBuen visualizador de imágenes 

AG21NNFORIAR -Accedarápidamenteainío permanente 

A621DEFICEDARTS IM Juegodeflochasexcelente 

6220 AUDIO LAN 1,1-Editor de ficheros Wav con opciones 
HOOMION -Atnbuyesonidosaciertasfunciones 

-MISSIONALIMATRON Shooremuppara Windows 

PRINT SCREEN- Imprime sus pantallas bajo Windows 

ALAMELVWIZARD Programadeetiquetasmuybueno. 
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'R001 KIT JPEG > Visualizador para DOS 
KO01FOTOS EROTICAS X= Asia III 
8005 FOTOS EROTICAS X - Black Il 
007 FOTOS EROTICAS X - Orgy IV 
8009 FOTOS EROTICAS - Trio VII 
8011 FOTOS EROTICAS - Lesbo VI 
OIJ FOTOS EROTICAS - Hot 1 
8015 FOTOS EROTICAS - Hot H 
017 FOTOS EROTICAS - Ling ll 
NO19 FOTOS EROTICA: AU) 
8021 ANIMACION EROTICA - N*20 
ANIMACIÓN EKOTICA - N*22 
25 ANIMACION EROTICA - N*24 
K027 ANIMACION EROTICA - N' 26 
d ROTICA -N*26 


TOS 


I323INTERE 


Monopoly para adultos 
1321 ASTROTIT- Juego de tiro para adultos 
$002 KIT JPEG - Visualizador para Windows 
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ROO FOTOS EROTICAS X= Asia 1V 


Utilidad para ficheros ZIP la] 


8006 FOTOS EROTICAS -Anal [V 
8008 FOTOS EROTICAS - Org 111 
8010 FOTOS EROTICAS -Tno VII! 
8012 FOTOS EROTICAS - Lesb VII 
8014 FOTOS EROTICAS -Gay 1 

$016 FOTOS EROTICAS - Hot II 

8022 ANIMACION EROTICA - N*21 
8024 ANIMACION EROTICA -N* 23 
8026 ANIMACION EROTICA -N"25 
1396 KAMA SUTRA - Todas las técnicas imaginables 
1343 MCPOPA - Juego de acción EGA para adultos 
1200 DREAM GIRLS y 1 - Rubias de oro 
1201 DREAM GIRLS y 2 - Morenas 
1202 DREAM GIRLS y 3- Onentales 

1203 DREAM GIRLS VA - Negras 

1204 SEXUAL POSITIONS - Hot 111 
1205 SEXUAL POSITIONS - Diny | 
1206 SEXUAL POSITIONS - Dirty 11 
1207 ANAL. VISION -N*30 

1208 ANAL. VISION -N* 31 

1209 SERIE PLAY MOUSE- Terry 
1210 SERIE PLAY HOUSE - Amanda 
1211 SERIE PLAY HOUSE - Sharon 
1212 SERIE PLAY HOUSE - Linda 
1213 SERIE PLAY MOUSE - Kathy 
1214 SERIE PLAY MOUSE - Verónica 


[feta feto fo fado Tato To fo] Te Jefe fe fe Te Te To Jefe To T= To] 
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Versiones complet 


10y Utilizado en USA por miles de 
ejecutivos de los más 
prestigiosas empresas . Este 
salva pantallas es una pieza 
5 elave en materia de desarrollo 
M9 y superación personal. 

Además de proteger su pantalla, 
Saver es una poderosa herramienta de motivación. 

zase Ud. mismo: 
ss Centenares de pantallas disinas ar Función aleatoria er Aumenta sn puabvadado de 
año tr Pte us putalla de foma educativa a Contempla desir iemus: Trabujo, 
motivación personal los objetivos, as actnades menta, La rección, Lon hubutcn el dsc, 
+ entusiasma, La omanza en si mismo y enel cut ar Un sitema reconecido y rublo 
¿ante desaenas de años e Instalación aorta e. [UY compatible con ljunel de 
ntrol de weimadiws er En español ur Disunuye el consumo de fonoro de u pantalla a 
¡Lúcencra incluia » Rel: 8207 SuccisSaver- Verón particular 1450 pts Rf: SMA 

versión empresa 9450, ps 


¡Por primera vez en España un 
Salva Pantallas Erótico! 


SexySuver es mucho más que un salva 
pantallas. Siga leyendo: 
(pias dieron e alaba de mugen perfecuer 
Modelos profeuonales Iypersexy er Proteja su panal de 
forma divenada e Siuema password incluado a Función 
Sopena | efec oqecniesr Imualaoin agormiia 
UY corpuibl co el panel de conto de máis 
Permite tnclute sus propias fotos Disminuye la pénuada de 
fonfoco de su pantalla e Licencia includa- Réf: $201 
4 SexySaver - 1ASO pts 


¡Por fin disponible en España, el 
salva pantallas "spécial stars of X ""! 
Esta es la novedad en salva pantallas 
eróticos, XstarSaver. Además recibirá 
como REGALO el programa 
interactivo '* Fantasmas". Vea su 
contenido; 
sz Más de 70 pantallas diferentes ur Calidad e imágen 
perfecta mr Encontrará a Béxince Valle. Zara Whiex, Alí 
eta Rio, Julia Channel y muchas más se Disminuye el 
uno de Fósforo de su pantllaer Sistema de password 
incuidaer 1S efectos especialeser Instalación automática 
sr LOVE compatible con el panel de Windows es Permite incluir sus propias fotos 


sr Para PC y compatibles ne Sin virus conocidos mr Licencia incluida - Réf: $205 
XstarSaver + 2.150,95, 


SUS GARANTIAS, 


pañol « 


O 1215 SERIE DEEP PUSH NO. 
O 1216 SERIE DEEP PUSH -N 2 
1217 SERIE DEEP PUSH NI 
1217 SERIE DEEP PUSH -N 16 
1218 SERIE DEEP PUSH -N 18 
1219 SERIE DEEP PUSH NI 
1220 SERIE DEEP PUSH -N*13 
1221 SERIE TRIO - Orgy 11 

SERIE TRIO- Trio VIII 
1223 SERIE TRIO - Lesb VIl 
1224 SERIE TRIO -Gay 1 


ARES ON GIRLS Hot ll 
' - No se lo creera 

N25 
1229 ULTIA AXX -N*26 
1230 ULTRA XXX - N*27 
1231 FOTOS EROTICAS - Anal 1V 
1232 PORN CELEBRITIES - Voumen ll 
1233 PORN CELEBRITIES - Volumen HI 
1234 GAY PARADISE - Gay 1 
1235 LESBOS PARADISE - Lesb | 
1236 FOTOS EROTICAS - Dirty VII 
1237 ANIMACIÓN EROTICA - N7 | 
1238 ANIMACIÓN EROTICA - N* 123 
1239 ANIMACION EROTICA -N* 125 


- EDIMESTRE 


| vaa aa YUpYUY 


¡Para los amantes de los chistes y del 
humor en general! 
Laprimera enciclopedia del género 
humorístico. Con los mejores chistes 
de todos los tiempos. 
Con este programa tiene horas de 
diversión y carcajadas aseguradas... 
Más de 1000 chistes en una colección 
Única. ex Función de búsqueda automática er Todos 
los chives están en español sr Dingido por un menu 
interactivo de imple utilización se Clasificados por 
categorías se. Para PC y Compatibles er Invalación automática ex No se necesita 
inguna configuración especificas Sin virus conocidos er Licencia incluida: Réf: 

1209 Chiste Mania - 2.1S0pts. 

¡El diccionario de los sueños! 

Un nuevo programa, único, que le 

permitirá analizar, descifrar e 

Interpretar sus sueños de forma fácil 

e instructiva. 

vr Revelación del significado de más de 500 sueño a 
fación e bisquals automática ar En espuñol y con un lenguaje sencillo e Dingado 
por un mena iniéactivo de simple utilización er Claificado por categorias ee Para FC y 
CommpatiNes es Invtalacion automática er No nece ninguna configuración específica 
sr Sin vias comocidos e Licencia incluida» Réf: 1222 Los sueños- 2150p1 


y 


La Ley de Arrendamientos 
Urbanos 
La herramienta ideal para 
conocer la Ley y su alcance... 
Este programa será su 
abogado personal y le ayudará 
a conocer sus derechos y a proteger sus intereses. ! 
sr Todo client de la Ley completo e Funciones de selección automáticas Funciones de 
trmpresas Cormputible con a mayoría de iratarmaeraos de tex Dingado por un mera 
ireracio de simple tlización ar Conierun indice de muertas se Úlliza muy peo 
esque de des div er Para PC y Computiblo er Invilación amorr me No necesa 


ing configuracin xecal er Sn vir conocidos e Licencia incluida er Con 
formulario de contratos» Réf: DIO7 LA.U. - 240 pts 


Para recibir su pedido más deprisa 
avíelo por fax: 93 817 1870 


Cupón de pedido OK PC 0495 


Enviar a: EDIMESTRE MULTIMEDIA - C/Obispo Morgades 2 


0872 0-Vilafranca del Penedés - Telf. 93 890 4822 


1) Si usted no está satisfecho 100% 
sólo tiene que devolver su pedido en 
Au embalaje original, dentro de los 15. 
las siguientes a u recepción, y le 
devolveremos su dinero: menos. 
200 pue gastos de ein A finde, 
paquete nose puerda lerogamon 
os lo ente ceficado: 
2) EDIMESTRE le garantiza que sus 
roer eta (007 bravia 


une rtnipenciprda 
de compre poster 


que me envíen: 


2 150pus. 


Reembolso 400pts más. 
DO Visa/Mastercand: 


Nombre: 


Sí, deseo aprovechar su oferta especial. Queda claro que me beneficiaré de y 


garamias. Enexte caso desco. 


A 10 programas 2.750pts 20 programas 4.000pts (3 25 programas 5.000pts 

0 30 Programas 6.000pts CI 35 programas 7.000pts 

0 El programaSexySaver |,850pú3:) El programa SuccisSaver 1.4S0pts 1 El programa SuecésSaver 
con licencia para empresas 9.350pts 07 El programa Chiste Manía 2 1SOpts77 El programa Los Sueños 
2.150pts. 0) El programa La Ley de Arrendamientos Urbanos 24S0pts J El programa XstarSaver 


O Deseo que mi pedido sea tratado con prioridad. añado 200pts 
Adjunto mi pago. pas + Apis de gaston de envío, total 


7 Cheque 


ys ppal E 


pal 


Fecha de caducidad: 


IMPORTANTE: Deseo disquettes: 73 3.5 HD 1.44 Mo -3 5.25 HD 12M 


Dirección: 


Población: 


Codigo Postal : 


Telf: 


En caso de reembolso los gaston de devolución no serán reembolcados. EDIMESTE se reserva el derecho de 
interrumpir, modificar o actualizar exta oferta sin previo aviso. 
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Hielo Tesniss 


OK Preview; CD: STAR TREK: THE NEXT 


LUN Ñ ¿Recordáis esa fantástica serie de televisión, en la que po- 

Tipo: AVENTURA GRAFICA díamos revivir de nuevo los viajes del U.S,S. Enterprise? 

Compañía: MICROPROSE Pues ahora vas a poder meterte en la piel de la tripula- 

| Distribuidor: PROEIN, SA. ción para dar vida a un juego, aunque bien se podría cla- 


sificar de película interactiva, que va a dar la campanada 
en todos los lugares por donde deje su estela. 


MJ a Confederación está pasando por momentos 
críticos. Durante décadas, el tratado que se hi- 
zo con la raza de los romulanos de no violar 
nunca la frontera con la zona neutral con fines mili- 
toristas había sido completamente respetado, pero, 
desde unos meses atrás hasta nuestros días, naves 
romulanas han sido vistas merodeando por ese lu- 
gar en busca de alguna presa fácil como puede ser 
una nave de carga o un transporte de minerales, 
El almirantazgo ha ordenado al capitán del U.S.S. 
Enterprise, Jean Luc Picard, que se traslade a ese lu- 
gar para esclarecer la turbia situación que se cierne 
sobre el Universo. 
Esto nave, dotada con los mayores adelantos tecno- 
lógicos conocidos por el hombre y por las razas alia: 
das, es la única capaz de soportar tanto tiempo en 
una región hostil como es la zona neutral. 
Impresionante donde los haya va a ser este producto 
de Microprose, que nos introduce en el nuevo Uni: 
verso de Star Trek y nos pone a los mandos de una 
de las naves más poderosas, tecnológicamente ha: 
blando, de la flota de la Confederación. 


XT GENERATION “A FINAL UNITY?” 


LA TRIPULACION 
DEL U.S.S. ENTERPRISE 


Por orden de rango, éstos son los que forman la dota- 
ción de la nave: 


[A Capitán Jean Luc Picard: todos confían en su expe- 
riencia, serenidad, y fuerte carácter. Muchas veces 
se le ha ofrecido la oportunidad de convertirse en 
almirante, pero se ha negado pues prefiere seguir 
en activo. 

ll Comandante Ryker: aunque ya es todo un soldado 
experimentado, sigue las instrucciones de su capi- 
tán y no duda en ayudarle a tomar decisiones 
complicadas. Está unido sentimentalmente a Dia- 
na Troi. 

[A Coronel Worf: pertenece a la raza de los Vulcania- 
nos, antiguamente en guerra con los humanos, pe- 
ro ahora aliada. Su misión en la nave es controlar los sistemas de armamento y defensa de la nave. Su raza le 
ha otorgado el grado de guerrero y lleva la banda plateada que lo acredita con gran orgullo. 

3 Sargento Data: un androide de la última generación. Dotado de una inteligencia y una capacidad de cálculo 
casi infinitamente superior a la humana, considera que no hay nada peligroso, sino interesante, y tiene como 
único objetivo real en su existencia buscar el sentido de la vida. 

11 Técnico Laforge: debido a un defecto del feto, nació ciego y tuvo que adaptarse a vivir con unas gafas que so- 
lamente le permiten ver el calor y la luz ultravioleta. Aunque pueda parecer una persona incapacitada, su ca- 
pacidad de ver colores invisibles para una persona normal, lo convierte en el personaje idóneo para ocuparse 
de la sección técnica de la nave. 

3 Dr. Beberly Crusher: una experimentadísima médica militar. En más de una ocasión le ha salvado la vida a 
los tripulantes de la nave. No solamente utiliza medicamentos precreados, sino que, en momentos de auténti- 
ca necesidad, puede componer una nueva vacuna o antibiótico. 

El Consejero Diana Troy: la mano derecha del capitán Picard. Tiene la habilidad sobrehumana de detectar los 
sentimientos de las demás criaturas vivientes, lo que le ayuda a la hora de tomar decisiones. 


Torbolift 


Romulanos, ferengi, vulcanianos y mil y una razas — efectos sonoros y la música han sido digitalizadas en 
mós que pueblan el espacio conocido, van a darse su totalidad de la serie, para que disfrutes al completo 
cita en este programa que a partir de este momento dirigiendo las acciones de tus héroes espaciales. 


debemos tratar como una pequeña gran obra de — A partir de ahora, formas porte de la Confedera- 
arle informático. 


ción, con todos los privilegios e impedimentos que 
eso conlleva. No defraudes a tus camaradas. 


GRAN DESPLIEGUE DE MEDIOS 

Alla hora de realizar Star Trek: The Next Generation 
“A Final Unity”, se ha empleado un despliegue de 
medios realmente increíble y el resultado, por su- 
puesto, no lo es menos. Los gráficos, si dispones de 
una SVGA, pueden ser visionados hasta con 65.536 
colores y en alta resolución lo que les confiere un gro- 
do de realismo hasta ahora pocas o ninguna vez con- 
seguido. Las voces son las de los actores reales y los 
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Bicha Técnica 
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OK Preview: TOP GUN 
Tipo: SIMULADOR 


Compañía: MICROSCOPE 
Distribuidor: PROEIN S.A. 


Jn simulado: 
de pelícu 


nn ] 


Desde su aparición en 1986 en los cines de 
todo el mundo, un clásico como Top Gun opta- 
ba por convertirse en licencia para un simula- 
dor de vuelo en PC. 


pera desde el estreno de la película, un — convertirse en piloto, Aunque es- 
simulador de vuelo basado en las peri-— te fitulo ya hizo su aparición en 
jas del bajito Tom Cruise en Top Gun, la exce-— videoconsolas caseras como la 
lente pelicula de Paramount Pictures, paradigma Nes o la Game Boy de la mano 
de la compañia ¡a- 
ponesa Konami, 
estos juegos tenian 
más bien poco de 
simulador, al tra- 
tarse de arcades 
puros. do su impactante historia, sin sacrificar los deta- 
Creado por Spectrum Holobyte (crea- — lles que pd una buena simulación, como 
dores del mítico simulador Falcon — la posibilidad de controlar el aparato desde di- 
que tan buenos recuerdos dejó en- — versas vistas externas o modificar a gusto del 
tre los aficionados a este género) — usuario cualquiera de los parámetros de comba- 
poro os ros de ordena- — te, Los aficionados al género y las fans de Tom 
y consolas de la última genera- — Crui ó 
ción, este programa darlas ho ge gn se oie 
en Super VGA promete mantener la 


impronta de la película aprovechan- ANTONIO GREPPI 


B A icroprose presenta, tras diez años de es de cualquier joven deseoso de 
vi 


Asi Téenics 


FEEL POSTES 
| OK Preview-CD: LOST EDEN 
Tipo: AVENTURA | 
Compañía: VIRGIN | 
Distribuidor: — ARCADIA 


Lost Eden nos introduce en 
lo que podría haber sido un 
pasado paralelo en nuestra 
historia, en el cual los 
dinosaurios hervíboros y el 
hombre vivían en armonía, 
para defenderse de los 
siempre sedientos de 
sangre reptiles carnívoros, 
comandados por los 
terribles Tyrannosaurios 
Rex. 


In la aventura encarnas el papel de Adam, 

A un joven emprendedor, que es miembro de 
E una de los tribus más prósperas de la zona, 
Un día, el consejo de sabios le encarga como mi- 
sión repeler de una vez por todas los incesantes 
ataques devastadores de las hordas carnívoras 
que tanto daño hacen. 


La única solución posible es la construcción de ciu- 
dadelas fortificadas, lo suficientemente fuertes co- 
mo para repeler sin problemas los ataques, pero 
los conocimientos necesarios para realizar tales 
construcciones se han perdido en el tiempo. 

Si Adam quiere salir victorioso en su afán de en- 
contrar una solución temprana y duradera, prime- 
ro debe reencontrar lo sabiduría de las ciudade- 


las, ahora desaparecida, y después, construirlas. 


HAN VUELTO A LA VIDA 

Lost Eden es uno de los productos que más se pue- 
den destocor de entre los que se presentaron en el 
ECTS de 1994, Por fin, y tras este amplio espacio de 
tiempo, llega a nuestras fronteras para hacer revivir 


en nuestro cuerpo la sensación de interrelacionarmos 
con los animales más grandes de la historia. 

Con gráficos totalmente renderizados y un sonido de 
película, llega Lost Eden, el último trabajo de los crea- 
dores de Dune y K.G.B,, lo que es toda una garantía. 


O CARLOS F. MATEOS 


El mundo está en peligro. Dictadores, revueltas civiles... 


S T RTIAR 


sere] Estrategia 


E] 
a 


Como generales de la OTAN debemos controlar un pode- 
roso ejército para defender al planeta de estas horri- 


bles situaciones. 


avy Strike es un 
juego de estra- 
tegia basado en 


la actual situación poli- 
tica del planeta. Los 
presentes conflictos han 
eclipsado en la memo- 
ria al Pacto de Varsovia 
y demás países del Este 
para generalizar en 
problemas más ubica- 
dos en el espectro polí- 
tico: dictadores y revueltas civiles, políticos co- 
rruptos... son algunas de las principales preo- 
cupociones de nuestro ploneto, 

Nuestro objetivo como comandantes de la Task 
Force (fuerza de choque) será controlar las di- 
rectrices y comandos que nos permitirán dirigir 
Portaaviones, Cruceros de combate, además de 
controlar la fuerza aérea en un mundo en tres 
dimensiones a través de tres diferentes avio- 
nes: el caza F-22, el bombardero A-12, o el 
conocido FA-18 Hornet. 

Si en el aspecto simulador no aporta gran no- 


vedad por lo 
que no es di- 
fícil de con- 
trolar, en la 
parle de lác- 
tica, el juga- 
dor deberá 
poseer unos 
amplios cono- 
cimientos de 
este lipo de 
juegos, ya 
que la mayoría de opciones son mezcla de 
grandes títulos como Harpoon o High Com- 
mand, no siendo accesible a todos los usuarios 
por su dificultad, Por lo menos se le ha añadi- 
do una efectiva ayuda en línea, además de 
tres niveles de visión de mapas y un mundo fá- 
cilmente controlable por ratón. Dentro de poco 
estará disponible para todos los amantes de la 
estrategia, 


0 ANTONIO GREPPI 
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| OK Preview. ACROSS THE RHIINE 
Tipo: SIMULADOR 
Compoñía:  MICROPROSE 
Distribuidor: PROEÍN, S.A. 


Los simuladores son uno de los géneros más utilizados 
por las compañías programadoras de videojuegos. Aun- 
que los de vuelo son los más extendidos, a veces llegan 
gratos ejemplos de otros simuladores como el que ahora 


presentamos. 


americana (M-1 Tank Platon), desea- 
réis que llegue a nuestro país Across 
Ihe Rhine. Este programa se desarrolla 
como simulación táctica en la Europa 
del Este durante los diferentes etapas 
de la Segunda Guerra Mundial donde 
tomaron parte activa los carros de 
combate, 

El juego comienza en junio de 1944 con 
el desembarco de los aliados en la playa 
de Normandía y continúa hasta el final 
de la guerra en 1945, Además de per- 


Biel a sus priricipios como compañía especia: 
lizada en programas de simulación, Micro- 
prose ha vuelto ha diseñar un ejemplo su- 

perrealista de juegos de este género, que tanto 
encandila a los usuarios de ordenadores PC, To- 
dos aquellos que quedasteis encantados con el 
anterior simulador de tanques de la compañía 


mitir seleccionar entre aliados o alema- 
nes, entre sus características más impor- 
tantes encontramos opciones tan interesantes co- 
mo las diferentes perspectivas de juego, la posibi- 
lidad de jugar en Super VGA en multiventana o el 
componente arcade para que todos podamos dis- 
frutar con el. 

Si decidimos seguir el mayor realismo histórico 
siempre podemos optar por jugar batallas como 


las de Mortain, Falaise o el Bulge, ampliamente 
conocidas. Por si no tenemos bastante, también se 
incluye un editor de campañas, para que el usua- 
rio se diseñe las que él desee, 
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Dicha Técnica 


| OK Preview: BALDIES 
Tipo: ESTRATEGIA 
Compañía: GAMETEK 
Distribuidor: PROEIN, S.A. 


y 


Los Baldys son los habitantes de una curiosa tribu de 
hombres trabajadores, cuyo líder desea dominar a todas 
las demás tribus antes de que sus rivales logren los 
mismos objetivos. Por cierto, ¿adivinas quien será su 
nuevo líder? 


e iguiendo lo línea que ya marcaron en su 
época juegos tan famosos como Populous y 
Lu Power Monger, Baldies es un programa que, 
compartiendo la misma filosofia de juego, incluye 
grandes novedades, sobre todo en el apartado 
gráfico y en la jugabilidad. 

El objetivo de este simpático juego es vencer en los 
más de 100 diferentes escenarios que tiene para 
lograr la supremacía de tu tribu sobre las demás. 
Cada escenario tiene unos gráficos y objetos per- 
sonalizados, por lo que la variedad está asegura- 


do. En el juego podremos viajar a la época medie- 
val, al futuro, a la junglo, etc. 

En la tribu de los Baldys existen cuatro tipos de per- 
sonajes: soldados, trabajadores, cientificos y gigan- 
tes. Los habitantes de la tribu tienen su propia per- 
sonalidad y a lo largo de la partida podremos ver 
cosas tan originales como cuando los habitantes se 


resguarden de la lluvia bajo los árboles. 


e ENRIQUE MALDONADO 
ROLLIZO 


SEDOD 


> 
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OK Preview CD: — FAIRWAY TO HEAVEN 
Tipo: DEPORTIVO 


Compañía: GAMETEK 
Distribuidor: PROEIN, S.A. 


Los amantes de los juegos 
de golf están de suerte, ya 
que el último simulador de 
Gametek lleva la acción a 
los dieciocho mejores hoyos 
del mundo. 


airway to Heaven no es un 

] juego de golf ordinario. Des- 
| de el comienzo introduce al 
jugador en ambiente gracias a la 
sabia elección de hoyos, los cuales 
están ubicados ubicados en cual- 
quier parte de los cinco continen- 
tes: ¿por qué conformarse con vi- 
sitar sólo un campo de golf, cuan- 
do es posible seleccionar hoyos de 
muchos? El apartado gráfico está muy cuidado, 
añadiendo además escenas de vídeo y fotografías 
digitalizadas para dar mayor armonía al desarrollo 
del programa. 


Además, en el disco compacto se incluirán entrevis- 
tas con jugadores tan conocidos como Jack Nic- 
klaus, Ben Crenshaw y Gary Player, y videos de ca- 
a > : > e da hoyo con sus características más importantes. 
a E Ej lil il il 2) UE a. Con un sonido impactante, este simulador agradará 

Ae: ed E A a todos los amantes de juegos deportivos, y más 


S . S ME concretamente, del golf. 
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si] Camino del 
infierno 


Tipo: ARCADE 
Compañía: DOMARK 
Distribuidor: PROEIN, S.A. 
Rommel y Patton han sido reconocidos como unos de los 
más importantes estrategas de la historia, pues con sólo 
una escuadrilla de tanques, consiguieron prácticamente 
decidir el final de las guerras en que participaron. Ahora 
tú tienes la opción de ponerte a los mandos de un podero- 
so tanque para destruir por completo las líneas enemigas. 


OXBERZTA TANK COMMANDER 
A E APS 


pectacular máquina de la compañía Sega, 

en la que controlamos un tanque con el 
que tenemos que destruir las filas enemigas, 
mientras nos movemos por un desfiladero o las 
dunas de un desierto. 

El juego en cuestión nos ofrece diferentes vistas 
de acción, que van desde la perspectiva trasera, 
que es la que más terreno nos ofrece, hasta la vi- 
sión interior, que, sin duda, es la más real de las 
existentes. 


T- Commander está basado en una es- 


Los progra- 
madores han 
creado este 
producto, de 
manera que 
el jugador 

pueda in- 

teractuar 

con todos 

los obje- 
tos del escenario al 
completo. Por ejemplo, si disparamos a 
una palmera, ésta caerá calcinada, al igual que si 
pasamos por encima de un soldado, no quiero de- 
ciros lo que le pasará. 


UNAS 3D MUY GUERRERAS 


Tank Commander va a llegar a nuestras fronte- 
ras dentro de muy poco tiempo, pero os aseguro 
que la calidad y la diversión que puede ofrecer 
este juego va a convertir las pocas semanas que 
restan, en largos y casi interminables períodos 
de tiempo. 

Disfrutad con las pantallas que ahora os ofre- 
cemos, al igual que lo hacemos nosotros, mien- 


Iras esperamos una pronta llegada del producto 
finalizado. 


O CARLOS F. MATEOS 
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l OK 23 Reportaje 


SF 
berta lliams 


e Con motivo de la inminente publicación en nuestro país de King Quest VII, os ofrecemos un 
repaso de los principales rabos de esta genial! programadora, co-fundadora de Sierra on 
Line, junto a una preview de Phantasmagoria, su próxima obra. 


LA REINA DELA. 
PROGEAMACION 
| 


vince años han pasado 
desde que Roberta Wi- 
lliams, junto a su marido 


Ken Williams (no su hermano co- 
mo mucha gente cree), fundara 
Sierra on Line, una de las compa- 
ñías norteamericanas de mayor 
prestigio, que mueve cada año mi- 
llones de dólares. Roberta comen- 
zó como programadora autodi- 
dacta en 1979, aprendiendo por 
sí misma las técnicas de progra- 
mación con un pequeño Apple Il 
que tenía sobre la mesa de su co- 
cina. Desengañada con las aven- 
turas de texto que hacían furor 
por aquella época, creó su propio 
programa diseñando el mapeado, 
los puzzles e incluso dibujos para 
incluir al producto final. El resulta- 
do de este arduo trabajo fue Mis- 
tery House, la primera aventura 
gráfica del mundo, y el comienzo 
de Roberta como programadora 
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de renombre. Hoy en día es casi | 
imposible encontrar una copia de 
este programa que es una precia- 
da joya para los coleccionistas. 
Gracias a las ganancias obteni- 
das con el programa, se creó On 
Line Systems, más tarde llamada 
Sierra On Line, que estaba radica- 
da en la ladera de la cordillera de 
California, más concretamente en 
Coarsegold, de donde se tomó el 
logo de la compañía. Sus siguien- 
tes programas se llamaron Mission 
Asteroid, una aventura de ciencia 
ficción, y The Wizard and the Prin- 
cess, la primera en color. El año si- 
guiente, con Time Zone se consi- 
guió comprimir más de 1.300 esce- 
narios en seis disquetes de doble 
densidad; y tardó doce meses, en 
ser completado. La primera licencia 
basada en una idea no original. dio 
pie a The Dark Crystal, un progra + 
ma basado en una película de Jim | 


ea [8] 

SAGA KING QUEST R 
La saga King Quest es conocida en todo el mundo: no en vano ya ha vendido más de dos millones y medio de copias. Mucho 
ha avanzado la programación desde la primera entrega, una aventura conversacional con gráficos Hércules, hasta el uso de 
Windows para añadir mayor resolución a King Quest VI. Si las primeras aventuras tomaban el rol del rey Graham, personajes 
como la princesa Rosella o el príncipe Alexander han tenido su protagonismo en las distintas secuelas. Como podréis observar 
por las fotos, la primera aventura tuvo años después un “remake” que transformó sus gráficos en blanco y negro a EGA de al- 
ta resolución. 


Pri a 
aaa 


King Quest IV King Quest V King Quest VI 


Ora 


Henson. La revolución llegó en 1984 con King Quest, una épica aventura que intro- presentó Mixed-Up Mother Goose, un jue- 
tres programas de excepción: Black Caul- ducía al jugador en el rol del Rey Gra- go educativo (leed el recuadro correspon- 
dron, Mickey's Space Adventure (ambos ham, un adalid de bondad y buen hacer. — diente). Con King Quest IV: Perils of Rose- 
basados en películas de Walt Disney) y — Tras la segunda y tercera entrega, Roberta lla, obtuvo el “Oscar” de la industria de 


aa An a 
KING QUEST 
vil 


La última entrega 
de la saga se ase- 
meja más a una pe- 
lícula de dibujos 
animados que a 
una aventura nor- 
mal y corriente. El 
cambio se agrade- 
ce, ya que aporta 
sabia nueva a un 
género en el que 
hacía tiempo no 
aparecían ¡ideas 
“originales”. En esta 
ocasión, la reina 
Vallanice y la prin- 
cesa Rosella se en- 
frentarán a los peli- 
gros del mundo de 
Eldritch. 
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La joven de- 
tective se ha 
enfrentado ya 
a dos diferen- 
tes casos en 
los ordenado- 
res PC. En The 
Colonel's Be- 
quest debía 
averiguar 
quién cometía 


The Colonel's Bequest 


The Colonel's Bequest 


los terribles 
asesinatos en 


la mansión donde pasaba un fin de semana con una amiga. En The dagger of Amon-Ra que llegó a nuestro país hace un 
año y medio, los asesinatos estaban relacionados con la cultura egipcia. 


Tho daggor of Amon Ra 


The dagger of Amon Ra 


parra 


[al 


MOTHER 
GOOSE 


Los niños de medio 
mundo han disfruta- 
do con Mamá Gan- 
so, las aventuras de 
un niño que debe 
recorrer los princi- 
pales cuentos infan- 
tiles, recuperando los 
desaparecidos hue- 
vos de la pobre Ma- 
má Ganso. La ver- 
sión CD fue el pri- 
mer compacto mulfi- 
lenguaje de Sierra e 
incluía entre otros, 
inglés, japonés y 
castellano. 
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PHANTASMAGORIA 


Aaa 


Este es el nuevo proyecto de Roberta Williams, un juego compuesto por cuatro 
CD-ROM repletos de misterio y peligros. La historia se desarrolla sobre la in- 
cógnita de la desaparición de 
un famoso mago, el cual clama 
venganza desde ultratumba. 
Los gráficos, como podéis com- 
probar por las fotos 
que siguen, son alu- 
cinantes y se han 
mezclado imágenes 
reales con escena- 
rios diseñados por 
ordenador, aplicando además técnicas más propias del cine co- 
mo los efectos especiales o el “chroma”. 


Cr 


software e introdujo a una mujer como protagonista absolu- 
ta de un juego. Lo mismo ocurrió con Laura Bow, una joven 
que debía ejercer de detective en la mansión del Colonel's * 
Bequest. 

Su primer juego en VGA a 256 colores fue King Quest 
V, que junto a la sexta y séptima entregas, y la última 
aventura de Laura Bow (The Dagger of Amon-Ra) han si- 
do sus últimos juegos. Ahora, todo el mundo aguarda 
impaciente la llegada de Phantasmagoria, un juego en 
cuatro CD-ROM que sorprenderá a propios y extraños, 
aunque cabe reconocer que Roberta Williams siempre 
ha aportado su granito de arena a todos los juegos de 
Sierra, tanto los diseñados exclusivamente. por ella, 
como los de otros miembros de la compañía. 


ANTONIO GREPPI 
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NOVEDADES 


INTERPLAY 


Con el paso de los años, Interplay ha seguido subiendo puestos en el escalafón de compañías 
programadoras. En este reportaje, os presentamos sus nuevos programas lúdicos para la 
temporada primaveral. 


a compañía creadora de 
Lis como Warcraft o 

Voyeur ataca de nuevo 
con un importante despliegue 
de software lúdico de cara a 
la temporada primaveral. En 
este reportaje, vamos a des- 
tacar nueve de las que consi- 
deramos sus producciones 
más importantes y que englo- 
ban géneros de muy diferen- 
tes tipos, encontrando desde 
el típico juego de rol a sofisti- 
cados programas de estrate- 
gia o la posibilidad de jugar 
en un casino. Algunos de 
ellos aparecerán en disquete, 
pero la mayoría están previs- 
tos para CD-ROM. 


ANTONIO GREPPI 
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El temible monstruo, creado por la fértil imaginación de la escritora Mary Shelley, aparece 
por primera vez en los ordenadores PC en una aventura gráfica, donde Frankenstein debe 
resolver diversos puzzles, mientras interactúa con los diferentes personajes que aparecen 
en la trama. El juego cuenta con el actor Tim Curry en el papel de Dr. Frankenstein, el cual 
nos intentará detener, 
por lo que debemos se- 
guir la historia desde el 
punto de vista del en- 
gendro humano, para 
acabar la aventura en 
alguno de sus múltiples 
finales. Todos los gráfi- 
cos son renderizados en 
tres dimensiones y el 
control del juego es su- 
mamente sencillo. 


De todo el mundo es 
conocido que la or- 
ganización de las 
- hormigas es ejem- 

= > - plar. Estos diminu- 
Sa ? a tos animales man- 


tienen una jerarquía 
que les permite so- 
brevivir a los du- 
ros avatares de 
este mundo. El 
conocido simula- 
dor de Maxis ha sido 
completamente remoza- 
do por Interplay, aña- 
diendo en esta nueva 
versión CD vídeos digi- 
talizados sobre la vi- 
da de la hormiga, 
animaciones renderi- 
zados de gran cali- 
dad y un nuevo en- 
torno gráfico, muy 
mejorado respecto 
al original. 


Los aficionados a los si- 
muladores de golf están 
de suerte, ya que el nue- 
vo programa deportivo 
promete ser uno de los 
más realistas del merca- 
do. La competición se ce- 
lebra en Bighorn, uno de 
los campos estadouni- 
denses más conocidos, 
permitiendo al jugador 
vivir cada golpe gracias 
a sus gráficos fotorrealis- 
tas. Con un interface sen- 
cillo e intuitivo, el progra- 
ma permite seleccionar 
entre diferentes competi- 
ciones, además de aconsejar con un experto caddie y permitir selección de palos. 


GAME AT BIGHORN 


Diitaaco Jo Pac 312 Vista — [yg 
Bietsamar lo Matias 16) Mao 


Si te gustan los juegos de rol, Stonekeep 
es uno de los proyectos más ambiciosos 
del género. En él, la diosa Thera nos selec- 
cionará como los héroes que deben en- 
contrar las Orbes de la Vida, a la vez que 
luchamos contra las huestes del malvado 
Rey Shadow. Diseñado completamente en 
tres dimensiones, ofrece ayudas como el 
automapeado y efectos muy realistas. 


STONEKEEP 
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ZOMBIE DINOS FROM PLANET ZELTOID 


Interploy, dentro de su política de adaptación de clásicos de la 
plataforma CD-i de Philips a PC y compatibles, no podía olvidarse 
de Zombie Dinos, una extraña producción semi-educativa donde 
debemos encon- 

trar diversos di- 

nosaurios mien- 

tras recorremos 

planetas de to- 

do tipo. Con 

una presenta- 

ción realmente 

espectacular, 

SATOn= este programa 

30 Tons divertirá a los 

| más pequeños 


19:Tess de la casa 


Cuando en 1987 apareció el Dungeon Master original, la revo- 
lución de los juegos de rol estaba en ciernes. Gracias a este títu- 
lo, la mayoría de nuevos programas siguen su desarrollo de jue- 
go tridimensional, donde nuestra cuadrilla debe avanzar por las 
distintas mazmorras, mientras destruye a los enemigos. Esta 
nueva entrega nos introduce en la leyenda de Skullkeep, donde 
el jugador se verá inmerso en una aventura mucho más realista 
que la de su antecesor, donde se han mejorado considerable- 
mente tanto los gráficos, como las magias y melodías. 


Ya no es necesario dejarse todo el dinero en el casino gracias a Beat the House, un programa que ofrece la posibilidad de jugar a 
los cinco divertimentos más importantes de una casa de juego, sin necesidad de arruinarse. Las máquinas tragaperras, el blackjack 
(21), la ruleta, los dados o el vídeo-póquer son los afortunados seleccionados para formar parte de este divertido juego. 


Beat The House -Craps 
Game Players Preferences — Options 


Nueva adaptación de un juego para CD-i. Aunque parece más una pelícu- 
la de dibujos animados que un juego, Kingdom combina múltiples histo- 
rias, con la posibilidad de controlar e interactuar en el curso de las mis- 
mas, donde debemos reunir las cinco partes del amuleto conocido como la 
Mano, para devolver la paz y tranquilidad a nuestro reino. Con más de 
cuatrocientos megas de dibujos animados y voces de actores profesiona- 
les, este título promete diversión para muchos días de juego. 


SIM EARTH CD 


EARTH CD 


SIM 


KINGDOM 


Este juego de estrategia nos ofrece la posibilidad de 
jugar a ser dioses controlando las diferentes etapas 
de la creación. Al igual que Sim Ant, su versión origi- 
nal es de la casa Maxis, pero en el CD se le han aña- 
dido animaciones en tres dimensiones, se ha mejora- 
do la banda sonora y se ha cambiado el aspecto de 
los distintos menús. 


SIM EARTH CD 


CUADRO TECNIC O: 
* OK Pasarela-CD: WOODRUFF 
AND THE SCHNIBBLE OF AziMury | 
* Tipo: AVENTURA GRÁFICA 
* Compañía: SIERRA 
* Distribuidor: COKTEL EDUCATIVE 


REQUERIMIENTOS: 

* 486DX/33 Mhz 

* 4MbRAM 

* Tarjeta de sonido 
Windows 

* Ratón 


CHALADUR-= 
DE PRINCIPIO 


O, UE. a 
Esta es la historia Woodruff, un muchacho que vivía | 
con su padre adoptivo, el doctor Azimuth, y que un día 
sin comérselo ni bebérselo, se convirtió en un hombre 
adulto con los problemas que eso conlleve 


SL o Al e, 
« Lo A h S e” A 


144 O A ( 7 
and the Schnibble og sEzcomath a £ >, 


compatible 


| Desconectable, dueño y señor de la 


villa, además de un déspota y un ti- WOODRUFF 
rano, llevaba mucho tiempo detrás 
de los experimentos de Azimuth, en un in- Como po- 
tento por encontrar el Schnibble, algo que déis obser- 
nadie había visto todavía, pero que todo || var, las pin- 
“él mundo creía is iba a mejo- — || tas del pro- 
rar sus vidas. tagonista de 
Ante las negativas de Azimuth por tra- esta aventu- 
bajar en nombre del ra son de lo 
Desconectable, un día || más estra- 
irrumpieron en casa del — || falarias que 
mí forma inespe- — || te puedas 
rada, raptándole y need imaginar, pero aun así, seguro que va 
trozando el laboratorio, a caer simpático a cualquiera que em- 
Woodruff, que hasta piece a tratar con él, 


entonces era solamente 


un niño de tres 
años, había sido 
escondido en una 
caja y miraba con 
estupor cómo el 
Desconectab] 

acribillaba su osi- 
to de peluche a 
balazos. El subi- 
dón de adrenalina 
que se produjo en 
su pequeno cuer- 
po, activó el mecanismo de un dispositivo 
laboratorio, acelerando su ritmo de 
les MEDIO sed 


ientos de un niño. 


El choque mental le provocó una amnesia 
que le hizo olvidar todo lo que hasta en- 
tonces había visto, 

La misión de Woodruff iba a ser encon- 
trar información precisa que le devolviera 
la memoria, aprender a leer, buscar tra- 
bajo y, en definitiva, establecerse como 
adulto en la ciudad. 

Por supuesto, nada iba a ser sencillo e 


EL CONSEJO DE SABIOS 


| Los Buzuk, una raza que hasta que llegó el Desconectable vivía en concordancia con 

los humanos, ahora sólo tiene un templo en el que conservar su sabiduría. Woodruff 
| tendrá que convencer a los sabios del consejo Buzuk, para que le den su sílaba po- 
| derosa y su confianza. 


HABLAR 
NO LO ES TODO 


La posibilidad de interactuar 

con todas las personas que 

pueblan la ciudad confiere al 

juego un aire de familiaridad 

y dinamismo hasta ahora pocas veces conseguido. 

Señalar además que todas las voces han sido traducidas al castellano. 


iba a tener que trabajar duro para conse- 
guir lo que buscaba. 


El que una vez diseñara los absurdos, pe- 
ro geniales, gráficos de la saga Goblins 
nos vuelve a sorprender con unos mucho 
más mejorados gráficos, que, gracias a la 
SVGA, mantienen toda la calidad de los 
originales en tinta. 

Mención aparte tiene el sonido, pues ha 


sido traducido al cas- 
tellano por actores 
profesionales, lo que 
le da un ambiente di- 
charachero y real- 
mente divertido, 

Si acaso decir que 
la dificultad es tan 
elevada que resulta- 
rá muy complicado 
avanzar en el juego, 
a no ser que seas un experto en el asunto 
de las aventuras gráficas. 

Expresiones ridículas y situaciones 5 
rozan lo caótico son el pan nuestro de ca- 
da día en Woodruff, una aventura que 
hará historia. 


CARLOS F. MATEOS 


En un momento de la aventura, deberás alegrar a Bo-Rita, la presentadora de tele- 
visión de la que te has enamorado, y para ello, nada mejor que marcarse un baile 
en medio de la pista, con los camareros detrás de ti a modo de coro. 


EL REY BUZUK 


Antes, señor de grandes comarcas en las que vivían sus súbditos; ahora, un perso- 
naje que se hunde en la pobreza y que no podría sustentar su puesto de no ser gra- 
cias a los sabios y a algunos Buzuks que todavía creen en él. 

Deberás ayudarle si quieres que te nombre Caballero Buzuk, algo totalmente nece- 


sario en el transcurso de la historia. 
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Año 2095. Los políticos y la 
sociedad cada vez son más 
corruptos y Hand of God, el 
partido político del 
Emperador Solene Solux, está 
haciendo campaña para 
apoderarse del mundo desde 
su sede en Washington, 
aprovechando que han 
encontrado las llaves de las 
puertas del infierno. 


= ¿ES 


ley tomando a cualquier precio la 

Tierra. Todo el mundo se pregunta si 
es verdad que ha obtenido las llaves que 
abren las puertas del infierno, ya que si 
ello es cierto, toda la humanidad estaría 
en peligro. En este Washington apocalíp- 
tico, Rachel Braque y Gideon Eshanti, 
una joven pareja de detectives del Go- 
bierno, han ahondado en los misterios 
que oculta Solux, lo que ha provocado 
que éste ponga a su ejército en marcha 


Y 


E l emperador ha decidido imponer su 
= 
] 


CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela-CD: HELL 

+ Tipo: AVENTURA 

* Compañía GAMETEK 

* Distribuidor PROEIN, S.A 


REQUERIMIENTOS: 
* SVGA 


* 3865X/33 0 superior 
* AMbRAM 

* Sound Blaster 

* Teclado, ratón 


* Disco duro mínimo. 20 Mb 
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con la intención de asesinar a ambos fun- 
cionarios, tal y como muestra la bonita 
escena de presentación. 

Gideon y Rachel, tras huir de su casa 
para evitar su muerte, deben ponerse en 
contacto con los proveedores del merca- 
do negro, para así contactar con los que, 
como ellos, han pasado al status de ¡le- 
gales, marginados y perseguidos. A par- 
tir de este momento, controlamos directa- 
mente la aventura para descubrir quién y 
por qué cometió el asesinato del que he- 
mos sido acusados sin ser los culpables; 
es el único medio para limpiar nuestra 
reputación pública. 


Al principio de la aventura se 
a posibilidad de controlar al de 
a su chica esto no tiene la mayor 
| que d le e ) 
realizan las mism 
final, nuevos personajes se 
en a nuestro inver lo y nos 


¡ONVERSACIONE: 
'fECORDATORIC 


Todas las conversaciones han sido digital, 
rabadas en el CD, siendo las vo 
alidad. Normalmente solo 
pantalla una toma de 
que habla. $1 necesit 
onversación con nues! 
posible ar el texto acu 
O para activar lo MERRITT 
¡ión correspi are goma make any difference M pla ya and 
gul ya and feed your bowels lo Ihe hell hounds 


and Rachentieren 


e EN Nm) 


Averl uour eyes from uour Imperalor You are 
MN not fit lo look upon me. much less serve me 
e cul of uouwr jb  Whal sau you How is il lhal vou alowed lhose corrunt ARI 
and uou and | go ashoré sents lo escape lhe Hand? Well, well well And who's Ihe nexl victim? 


Dennis Hopper 


El genial actor norteamericano inter- 


a Mr. Beautiful, un demonio 


nos ofrecerá sus servicios al co- 
mienzo de la aventura, y que a pos- 


dadera personalidad. Dennis Hopper 
no sólo ha puesto su imagen, sino 
én su voz, lo que también han 


mo Stephanie Seymour, Geoffrey 
| Holder o Grace Jones. 


| teriori nos sorprenderá con su ver- | 


| hecho personajes tan conocidos co- | 


r a nuevos lug 


) destino. 


Todos los gráficos de Hell, tanto fon- 
dos de pantalla como personajes y ani- 
maciones, han sido renderizados en tres 
dimensiones en formato Super VGA por 
lo que se requiere una tarjeta compatible 
Vesa. Los actores virtuales están muy lo- 
grados, ya que cada uno cuenta con sus 
propios gestos y detalles que los diferen- 
cian de otros juegos de este tipo. En las 
conversaciones, la cámara se acerca en 
un primer plano, permitiendo advertir 
mejor todos los detalles. Para mejorar la 
historia y los diálogos, los programado- 
res de Take Two Interactive han puesto 
las voces de grandes personajes del cine 
como Dennis Hopper o Grace Jones, 


diferentes personajes, podremos ac 
eral, el cual nos conduce rápidamente a 


Como es lógi- 
co, en él guar- 
damos todo 
nuestros obje- 
tos y, lo que es 
más importan- 
te, los de nues- 
tros 
desplazar a 
nuestro aparta- 
MOTEL eos! 
Para utilizar un 
objeto, se 
ciona y se 
del 


a 


siendo éste uno de los apar- 
tados más cuidados del ¡ue- 
go. Las melodias, aunque al- 
go repetitivas, se mantienen 
en un nivel aceptable. 

Si te gustan las aventuras 
gráficas, Hell se te puede ha- 
cer muy extraña en un primer 
momento (ya de por sí lo es), 
pero cuando se le coge el tru- 
quillo, invita a seguir inten- 
tando descubrir todos los mis- 
terios que se ocultan en el 
Washington del futuro. 


ANTONIO GREPPI 


adie se preguntó qué podía haber 
N sido de Shang Tsung y la cuestión es 

que consiguió reunir fuerzas para 
llegar al infierno del que partió hace mu- 
cho tiempo. 

Shao Khan, demonio supremo y empe- 
rador de los siete infiernos de Zandru, de- 
cidió darle una segunda oportunidad, de- 
volviéndole la juventud que perdió no se 
sabe cuándo. 

A modo de escaramuza, y para atraer al 
grupo que provocó su derrota, capturó a 
Kano y Sonya, lo cual no tardó en atraer 
la atención del noble grupo. 


La única forma de res- 
catarles era introducirse 
en los dominios de Shao 
Khan, y así lo hicieron, sin 
dudarlo ni un segundo. 


ACCION SIN LIMITES 

Los fanáticos de este juego seguramente 

ya lo conoceréis de haber echado más de 

una moneda a la máquina recreativa, pero 

ahora ha llegado el momento de que os to- 

méis vuestra revancha, pues llega para PC. 
Nuestra misión va a ser elegir nues- 


Ya han transcurrido algunos años desde la 
derrota de las fuerzas del Mal, a cargo de Liv 
Kang, un experto karateka del templo Shao 
Lin, que se apuntó al torneo creado por Shang 
Tsung, un demonio poderosísimo. Ahora, la 
pesadilla ha vuelto. 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela CD: MOR 

z : MORTAL ki 
* Tipo: ARCADE-LUCHA a 
* Compañía: ACCLAIM 


MBAT 1 


REQUERIMIENTOS; 
* 486DX/33 Mhz 

* 4Mb RAM 

* Teclado, joystick 


* Sound Blaster, Pro Audio Spectrum 


tro campeón, que va a vencer sobre 


W fencedor del primer torneo, ahora! 
/' busca algo más que la gloria. 
Desea matar a Shang Tsung y Shao 
Kang para' conseguir su paz interna, 
tiempo atrás perdida. Su rabia le hace 
más poderoso y sediento de sangre. 


todos los demás hasta llegar a 
Shao Khan. Pero, por supuesto 
el camino no va a ser tan fácil, 
pues antes de conseguir pelear 
con el emperador, tendrás que 
vencer a sus dos guardaespal- 
das personales: Shang Tsung y 
Kintaro. 

Al primero todos lo conocéis, 
pues ya os lo hizo pasar mal en 
Mortal Kombat. El segundo es 
un pariente cercano del desapa- 


ras serle ofrecida una segunda oportunidad, su 

cuerpo ha recuperado la juventud, y con ella to- 
dos los poderes que le habían desaparecido. Su na- 
turaleza demoníaca le confiere la habilidad de 
transformarse en todos los personajes que haya vis- 
to con anterioridad, lo que le convierte en uno de 
los enemigos más peligrosos del juego. Aunque si- 
gue fiel a las órdenes de su amo, su ambición le lle- 
vará a luchar hasta con el mismísimo Shao Khan. 


= | actor de cine. La fama que con- 
IE siguió participando en la prime- 
ra parte no es suficiente, y ahora se 
apunta al segundo torneo. Su pata- 
da lanzada es más mortífera que 
antes. 


REPTILE 


— al Friendship. 


BARAKA 


Me: Shao Lin. Al igual que 
A W MLliu Kang, busca la muerte de 
Shao Khan por destruir su templo y 
a todos sus hermanos. Su sombre- 
ro es el arma más mortífera que 


BABALITIES 
Y FRIENDSHIP 


mes y A modo de 
mo AN sa, | 
SCOMAON INS gracia, los 


programadores 
han creado una 
serie de golpes 
finales a los que 
han denominado 
Babalities y 


SHANC Y SUNC WINS 
TE 


Los primeros 
devuelven a los 
luchadores 
vencidos a su más 


tierna infancia y 

los segundos 

hacen que el 
SMN YSUNC UNS guerrero 


sur 


vencedor realice 
un acto amistoso 
hacia el 
derrotado. 


l espíritu reencarnado. Tras una 
violenta muerte a manos de Sub 
Zero, su alma no descansará en paz 
hasta que le derrote. Esta segunda 
oportunidad es irrechazable, 


MILEENA 


l a mujer ninja. De la misma raza 
=que Baraka. Su destino es con- 
vertirse en esposa de Baraka y em- 
peradora del mundo oscuro, y po- 
bre del que se ponga por delante. 


Elsiio del hielo. Cansado de huir 


le Scorpion, por fin se ha decidi- 


do a plantarle cara, y esta vez la lu- 
cha es a muerte, Sus golpes son más 


| Dios del Trueno. Han llegado a 


sus oídos noticias de la nueva ac- 
tividad de Shang Tsung y Shao Khan. 
Su misión como deidad del orden es 
devolverles a un infierno del que nun- 
ca puedan volver. 


oronel de las Fuerzas Armadas 

“estadounidenses y experto en lu- 
cha libre. Tras la reciente noticia de 
que Sonya ha sido capturada, se ha 
lanzado al rescate, confiando en el 
poder de sus puños. 


rincesa del mundo oscuro. Ha si- 

do entrenada en todas las artes 
marciales conocidas. Su misión es de- 
rrotar a Shao Khan para devolver al 
mundo oscuro la luz que perdió hace 
mucho tiempo. 


GORE TOTAL DO INS A MINS 06 


os Fatalities son más brutales que nunca, 
» pareciendo incluso que la sangre nos va a 
saltar a la cara. Una vez que aprendas a 
realizarlos, 
ALE sabrás lo que 
a) es sacarle 

todo el jugo 
a un juego. 
Palabra. 


recido Goro, mucho más poderoso y ágil, 
y con una técnica de lucha muy superior. 
El mismo número de personajes, unos 
gráficos de película con excelentes movi- 
mientos que realzan más si cabe su realis- 
mo y unos efectos sonoros increíbles, con- 
vierten a Mortal Kombat Il en el jefe de es- 
ta pandilla tan violenta que son los juegos 
de lucha. 
CARLOS F. MATEOS 
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CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: PSYCHO P 
) E IN 
* Tipo: PINBALL Rs 
O Compañía: CODEMASTERS 
* Distribuidor: PROEIN S.A, 


REQUERIMIENTOS; 
* 3865X/25 0 superior 
* 4 Mb RAM 


| a , . * SVGA 
A | * Sound Blaster 
> a 6 O Teclado 
» Jl h Jl | | E Dsco duro mínimo; 17 Mb 


PRIMER MILLON 


Codemasters vuelve a la carga en los ordenadores PC 
con un espectacular pinball, que ofrece cuatro 
agradables tableros y un sonido excepcional. 


luanto más evolucionan los 
ordenadores personales, 
parecen mejores y más 
potentes simuladores de “pin- 
ball”. Este género, que acompa- 
ña a los PC desde sus comienzos 
(los gráficos de los primeros pro- 
gramas eran para tarjetas Hér- 
cules de dos colores), siempre ha 
obtenido un gran éxito entre los 
usuarios, y programas como 
Pinball Dreams y Pinball Fanta- 
sies han obteni- 
do un reconoci- 
do prestigio. 
Psycho Pinball 
no sólo sigue la 
estela de los 


dos programas 
de 21st Cen- 


'OJ GAV 5,000,000 tury, sino que 


aporta nuevos 


O PJA 4.000.000 e y entretenidos 


aspectos, a la nía inglesa ampliamente conoci- 

07 30n 3.000.000 ga, vez que con- da por su trabajo en consolas, 
07 CEL 2.000.000 - duce al estre- La capacidad del armadillo 
$e Ao dlorma: para transformarse en bola 
'OJ DMB 1.000.000 dillo mascota , ha sido aprovechada por los 


Programadores para introdur 
cirlo en cuatro agradables ta- 
bleros de muy diferente estilo, 


lers, compa- 
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que cuentan con multitud de rampas y reco- 
vecos donde nuestra bola puede puntuar. 

Lejos quedan aquellos juegos donde conse- 
guir un millón era todo un record: aquí es po- 
sible superar los cien millones con un poco de 
suerte. 


MUY ESPECTACULAR 
Codemasters, creadores del ge- 
nial Micromachines, se han es- 
merado considerablemente con 
Psycho Pinball, que, al igual 


KEYBOARD SETUP 
LES 

TILT SENSITIVITY 
No BALLS 

BALL SPEED 


Como ya es habitual en este tipo de | 
juegos, las opciones permiten variar el 
número de bolas con que contamos, la 
dificultad, la sensibilidad de la falta, 
además de la resolución y el contraste. 


OPTIONS 


RESOLUTION 
DIFFICULTY 
COLOUR CONTRAST 
COMPUTER SPEED 


Y RETURN TO MAIN MENU 


pasadizos y trampas que conducen a 
los otros tableros de Psycho Pinball, 
siendo éste el principal del programa. 


TABLERO WILD WEST 
Nuestro querido armadillo se ha trasla- 
dado al “Salvaje Oeste”. Además de 
jugar al Blackjack (lograr 21 puntos sa- 
cando cartas), puede esquivar trenes en 
la vía férrea, o a “Mayor o menor”. 


Cuando activéis el “Psycho Time”, os 
llevaréis más de una sorpresa. 


MARCADOR ELECTRONICO 


Al estilo de la máquinas de pinball ac- 
tuales, la puntuación aparece en un 
marcador “dox matrix” (panel de pun- 
tos). En el mismo también se participa en 
los juegos especiales y se nos informa de 
los diferentes objetivos a conseguir. 


que el juego anteriormente citado, proviene 
de las videoconsolas caseras. Los gráficos del 
programa son muy espectaculares: a los 
agradables tableros (repletos de detalles), 
hay que añadir las excelentes animaciones 
tridimensionales de la presentación y el juego 


% START GAME 
OPTIONS 
No PLAYERS 1 


DIED Ctra 


SELECT GAME 
"Tr PL 


E 


START MULTI TABLE GAME 


ANIMACIONES o 

La versión CD-ROM de Psycho Pinball cuenta con unas espectaculares animaciones 
3D, tanto en la presentación como en el juego. Cabe destacar por su calidad, la es- 
pectacular visión de un tablero cuando aparecen las tablas de records. 


que incluye el CD-ROM. El marcador electró- 

nico también supera en muchos enteros a los 

de otros juegos de este tipo, incluyendo ade- 

más subjuegos al estilo de las máquinas de 

pinball de los salones recreativos. 

El apartado sonoro merece atención apar- 

te. Las distintas melodías son 

notables, siendo la ambienta- 

ción de cada tablero muy es- 

pectacular gracias a los varia- 

dos efectos sonoros y voces digitali- 

zadas. Este “pinball” es muy espec- 

tacular e incluye grandes avances 

respecto a programas ante- 

riores, por lo que, si te 

gustan este tipo de 

juegos, no deberías 

perderte la posibili- 

dad de echar con él 
unas partiditas, 


ANTONIO GREPPI 
TABLERO THE ABYSS 


El fondo submarino acompaña al armadi- 
llo mascota de Codemasters en el tablero 
del volcán. En los juegos de panel encon- 
tramos la pesca del pez y la ruleta de la 
ballena que concede una valiosa ayuda, 


TABLERO TRICK OR TREAT 
Esta vez la historia es de terror: la man. || 
sión de la bruja está plagada de pasa- 
dizos y trucos. En los subjuegos cabe 
destacar la “Sorpresa” que concede 
una ayuda, además de la cripta, el áti- 
co y el tiro al fantasma. 
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CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela CD: PANZER 
GENERAL 

+ Tipo: ESTRATEGIA 

* Compañía: SS] 

* Distribuidor: DRO SOFT 


REQUERIMIENTOS: 

* 386/33 Mhz 

* SVGA 

* 4Mb de RAM 

* Ratón 

* Sound Blaster compatible, no 
soporta AWE ; 

* Disco duro mínimo: 3 Mb 


CLAETA El CUESG 
DE LA RISTORIA 


La guerra relámpago 
de Hitler, también 
conocida como 
“blitzkrieg”, causó 
grandes sorpresas a 
todos los ejércitos 
aliados. Con Panzer 
General podrás 
controlar toda la 


a compañía SSI es 
[| ruriiineno cono- 

Icida por sus excelen- 
tes juegos de estrategia 
y rol. De hecho, SSI sig- 
nifica Strategic Simula- 
tions Inc. En este caso se 
nos ofrece una completa 
simulación sobre toda la 
Segunda Guerra Mundial 
en la que incluso puedes 
cambiar el curso de la 


historia. 
Segunda Guerra o 
Mundial y descubrir FIDELIDAD 
por ti mismo la HISTORICA 
fachl Panzer General cumple 
potencia e las perfectamente con la his- 
unidades acorazadas toria real de la Segunda 
de esta época. Guerra Mundial con más 


de 35 escenarios progre- 
sivos en los que se apa- 
recerán hasta 350 tipos 
de unidades diferentes. 
La guerra comienza 
por supuesto en Polonia 
y podemos elegir entre 
jugar escenarios sueltos 
para practicar o jugar 
en modo campaña. El 
modo más interesante 
es el modo campaña, 
aunque tiene el incon- 


EL MAPA DE BATALLA 


Antes de cada campaña se te ofrece un 
mapa de Europa indicando el movimien- 
to de los ejércitos para que te sitúes ade- 
cuadamente, aunque alguno puede te- 
ner dificultades para identificar  Espa- 
ña, ya que, al parecer a los señores de 
SSI les falló un poco el pulso a la hora 
de pasar el escáner por encima del ma- 
pa de nuestro país... si no nos creéis, 
echad un vistazo a la pantalla adjunta. 

En otras ocasiones podremos ver el ma- 
pa de la campaña activa, que en la pan- 
talla de este recuadro es el famoso de- 
sembarco en las playas de Normandía. 


veniente de no poder jugar con los alia- 
dos, lo cual sí es posible si utilizamos los 
escenarios sueltos. 

Aunque, como es bien sabido, la Segun- 
da Guerra Mundial la ganaron los alia- 
dos, con Panzer General es posible cam- 
biar el curso de la historia si se consigue 
la suficiente práctica. Así, si eres un buen 
estratega podrás realizar un desembarco 
en Inglaterra o incluso atacar EE.UU. 

Las posibilidades estratégicas de Pan- 
zer General son infinitas, debido princi- 


res comandar, como es el caso de la gue- 
rra en los Balcanes o en Africa. 

Cada unidad tiene toda la información 
necesaria para un buen estratega. Pulsan- 
do el botón derecho del ratón sobre una 
unidad, obtendremos un amplio informe 
que nos indicará cosas tan útiles como: 


cuál es su tamaño, el tipo de unidad que 
es y su nombre, las municiones de que 
dispone, el fuel que la queda, la velocidad 
máxima en carretera, la iniciativa ante el 
enemigo, la experiencia, etc. 


palmente a la gran variedad de arma- 
mento existente. Como ocurrió en la Se- 
gunda Guerra Mundial, a medida que la 
contienda vaya evolucionando se irán 
desarrollando nuevas y más mortíferas 
armas, en especial en el campo de la 
aviación, donde a finales del conflicto 
aparecerán los cazas a reacción alema- 
nes, también conocidos como las armas 
secretas de Hitler. 

Como las grandes campañas de la Se- 
gunda Guerra Mundial tuvieron lugar en 
diferentes lugares al mismo tiempo, en 
ocasiones se te pedirá qué campaña quie- 
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COMBATES AEREOS > 
Aunque los tanques son unidades imprescindibles en toda la contienda, la aviación jugará un pa- sq = 
SS 


pel de apoyo decisivo, atacando posiciones fortificadas con los bombarderos y ametrallando a las uni 

des dañadas del enemigo con los cazas. q 

En este recuadro puedes ver a escala los dibujos a color de dos de los aviones que jugaron un mayor 

papel en la guerra aérea: el BF-109 alemán y el P-47 norteamericano. 

E BF109: Este modelo tomó parte desde los primeros hasta los últimos días del 
conflicto, aunque por supuesto fue mejorando sensiblemente en tecnología. Uno 
de los últimos modelos de la guerra, denominado K-4, alcanzaba los 729 km/h 
y tenía una trepada de 1.470 metros/minuto, pero la principal ventaja de este 
modelo alemán eta su bajo coste de producción frente a los modelos del enemi- 
go, por lo que en toda su historia se llegó a construir unas 35.000 unidades. 

E P-47: El modelo americano más famoso, sobre todo en Europa fue sin duda al- 
guna el Republic P-47 Thunderbolt que alcanzaba, en sus últimas versiones, 
más de 750 km/h y tenía una trepada de 850 metros/minuto. En los primeros 
combates en Europa se presentó un problema y es que se confundía con en BF-190 alemán por lo que fue 
necesario pintarlos de blanco. 

IM Spitfire: Uno de los cazas que más se utilizó en la Batalla de Inglaterra fue el Spitfire. La gran ventaja 
del Spitfire frente al BF-109 era su velocidad de giro, ya que el régimen de trepada del BF-109 era neta- 
mente superior. 


SE UN BUEN ESTRATEGA blindada no es de gran utilidad DURAS MISIONES QUE CUMPLIR 
sin la ayuda de la infantería, ya 
En función del éxito o fracaso de cada ba- que en la ciudades son netamente Panzer General tiene 35 es- 
talla, así como del número de ciudades y inferiores ante los ataques y las cenarios progresivos que 
puntos clave conquistados, irás ganando emboscadas. Para ganar en Pan- pueden jugarse por separa- 
puntos de prestigio. La fama te servirá pa- zer General es necesario saber do o en modo campaña. La 
ra pedir nuevas unidades al alto estado y combinar la fuerza de la artillería, — dificultad de cada escenario 
para reponer las bajas en las unidades con la infantería y tanques y, por puede ser ajustada indepen- 


activas. supuesto, con la aviación. dientemente por lo que, tanto 
Aunque los tanques son la unidad más expertos como noveles, podrán 
fuerte que hay en el juego, una división ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO — sacar el máximo partido a este 
juego. 


Antes de cada batalla aparecerá 
un vídeo digital con archivos de 
la época en blanco y negro y posteriormente se 
nos comunicará de viva 
/ voz la misión que tene- 
mos que cumplir. Esta es 
la principal diferencia 
con la versión del juego 
que saldrá en disquetes. 


aviones reale 
1051 al 
“7 


Gráficos 92% 
Diversión 90% 
Realismo 80% 

“Un fuerte 
componente de 
combate” 

“Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento” 
Micromanía “Jugabilidad, adicción 
y sencillez de 
manejo” 

Calificación 80% 

“Un título 
imprescindible” 
Calificación 94% 

“El sucesor de 
COMANCHE” 

(4 sobre 5) Excelente 
“Los escenarios 
tridimensionales 
dotan al juego del 
mayor realismo” 


p 'D FIST, NOVA LOGIC, VOXEL SPACE AND THE NOVA 
Servicio técnico al usuario ) MO uo ARE TRADEMARCKS OF NOVA LOGIC, INC. 


Tel.: (91) 528 83 12 LOGIC LOGO Al 


¿Quieres descubrir la sensación de introducirte en un mundo 
en tres dimensiones en el que puedes moverte a tu antojo? 
Casi con un 100% de certeza que todos habéis respondido 


afirmativamente, así que... aquí lea 


a Descent. Un juego que 


da otro paso definitivo hacia la realidad virtual por ordenador. 


ESA 
VESCENI 
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LA REALIDA 
A TU ALCANCE 


| Sistema Solar está en 
E peligro. Todas las centra- 

les mineras, construidas 
en la superficie de los planetas 
que pueblan nuestro dominio 
espacial han sido clausuradas 
por un virus que, habiéndose 
desarrollado hasta límites in- 
sospechados, ha evolucionado 
en unas criaturas terriblemente 
poderosas. Dicho virus ha 
afectado también a los robots 
y androides que trabajaban en 
aquellos lugares, siendo toda 
una aventura adentrarse en 
alguno de ellos. 

A ti, como jefe del Escuadrón 
Militar Galáctico, te ha sido en- 
cargada la misión de rescatar 
a los mineros que encuentres y 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasorela: DESCENT 
* Tipo: ARCADE 

* Compañía: INTERPLAY 
* Distribuidor: ARCADIA 


REQUERIMIENTOS: 
* VGA 

* 386/33 Mhz o superior 

* Teclado, Joystick, Thri 
ratón 

* Sound Bloster, Pro Audi Spectrum 
Gravis, Ultra Sound, Roland j 


UsiMaster, 


ROBOTS Y ALIMAÑAS 


Dependiendo del tipo de base que 
sea, es decir, minera, médica, de 
transporte, o militar, así aparece- 
rán unos androides u otros, ade- 
más de los virus que están en to- 
das las fases. 

Mención especial tienen los robots 
con el poder de “Cloak” activo, 
pues al ser casi invisibles sola- 
mente nos percataremos de su 
presencia cuando recibamos el 


primer golpe. 


destruir todas esas centrales para asegu- 
rar, de nuevo, la paz y la tranquilidad de 
todas las razas aliadas a los humanos. 

Para llevar a cabo tu objetivo, tienes tu 
querida nave Descent, capaz de adaptarse 
a todos los terrenos que sobrevuele, lo 
que la convierte en el vehículo espacial 
más maniobrable de toda la galaxia, a la 
vez de la más segura, pues tanto su capa- 
cidad destructiva, como su fuerte blindaje 
le otorgan un poder ante el que hay que 
quitarse el sombrero. 


INCURSION 
EXTRATERRESTRE 
En el juego tendremos que superar cada 
uno de los niveles de que consta cada una 
de las dos misiones que tenemos que rea- 
lizar. La primera será encontrar a los mi- 
neros ocultos para llevarlos sanos y salvos 
a una base descontaminada, y la segunda 
destruir el generador central para provo- 
car una explosión nuclear que acabe con 
todos los virus. 

Los escenarios, al ser tan intrincados, so- 
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CONCUSSION MISSILES: S 


lamente podían ser representados con 
otro mapa en tres dimensiones, que, aun 
siendo algunas veces un tanto lioso, resu- 
me perfectamente cada una de las esqui- 
nas de la zona por la que vas viajando en 
ese preciso instante, 

Como no, las puertas y estancias secre- 
tas están a la orden del día, y en todos y 
cada uno de los niveles habrá, como míni- 
mo, tres zonas a las que solamente se pue- 
de acceder si abrimos una puerta secreta, 

Aunque el manejo mediante teclado es 
un tanto complicado al principio, tras unas 
cuantas partidas, no ha dificultad para 
amoldarse a él. Al final puedes realizar 
increíbles piruetas y virguerías aéreas pa- 
ra esquivar los disparos enemigos. 

Descent es uno de esos juegos, en los 
que los reflejos y la rapidez que se tenga 
con el teclado son imprescindibles. 


LOS DATOS LO DICEN TODO 
Por fin, la tercera dimensión total llega a 
nuestras pantallas. Se puede decir, sin 
ningún temor a equivocarnos, que Descent 
va a crear una nueva legión de Descent- 
maníacos, tan grande o más como la que 


| 

| 
| 
Il 


nóstico, se ha superado el índice de ventas 
preestablecido en el extranjero y tras una 
sola semana de haber salido al mercado 
el producto completo, se han vendido más 
de cien mil unidades, siendo casi seguro 


ción un elev úmero de visi 3 ; | E E 
que van desde | — 7 que en España tenga el mismo éxito. 

ta la de ir Con Otro punto a tener en cuenta es que to- 

7 S das las revistas extranjeras que han co- 


mentado el producto en cuestión, por re- 
gla general, le han otorgado puntuaciones 
que superaban el 90%. 

Descent marca una nueva etapa en el 
recorrido de los juegos de ordenador ha- 
cia la realidad virtual. 


CARLOS F. MATEOS 


udieran tener juegos como el Doom, o el — ble la versión shareware de Descent en las 
Wolfenstein 3D, por citar algunos, y si no, —B.B.S, de todo el mundo, miles de aficio- 
1 = 
> 


atended a los siguientes datos. Solamente nados ya estaban disfrutando del produc- [$8 
en las 72 primeras horas de estar disponi- to y eso no es todo, pues, sobre todo pro- a 
l AN 


de tu nave, 
a un máximo de 
cien unidades. 


El rey de los pinball 
regresa en una 
versión CD muy 
mejorada respecto 
al original, donde 
podemos encontrar 
cuatro nuevos 
tableros y pistas de 
música CD. 


a compañía inglesa 
21st Century ha de- 
ostrado sobrada- 
mente su buen hacer en 
el género de pinballs pa- 
ra ordenador con Pinball 
Dreams y Pinball Fanta- 
sies. Desde su aparición 
en los ordenadores Ami- 
ga hace unos años, estos 
dos excelentes progra- 
mas no han tenido 
este año parangón en el 
resto de juegos. Juegos 
como Epic o Psycho Pin- 
ball, de Epic y Codemas- 
ters respectivamente, han 
bajado del trono a los re- 
yes del género, pero es- 
tos han regresado en dos 
diferentes versiones CD 
que añaden nuevos ta- 
bleros y melodías. El que 
ahora es comentado en 
este artículo llega a nues- 
tro país muy mejorado 
respecto a la versión dis- 
quetes, añadiendo a los 
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CUADRO TECNICO: 

* OK Pasarela-CD: PINBALL 
FANTASIES DELUXE 

* Tipo: PINBALL 

* Compañía: 21st CENTURY 

* Distribuidor: ERBE 


REQUERIMIENTOS; 

* 386/33 0 superior 

+ 640 Kb RAM 

* VGA, SVGA 

* Sound Blaster, Pro 
Gravis, Roland 

* Disco duro mínimo: 

* Teclado sal 


Audio Spectrum, 


TABLEROS ORIGINALES 
Se han mantenido los antiguos tableros 
conformando un total de ocho apasio- 
nantes juegos en el compacto. Todos re- 
cordaréis Party Land o Bones, los cuales 
pueden ser disfrutados por aquellos 
que no jugaron con la versión en dis- 


3 or 5 balls 


OPCIONES 


In-same music un nr off 


Este apartado se ha visto 
notablemente mejorado, 
ofreciendo opciones como 
la selección del número de 


bolas, la inclinación de la 
tabla o la resolución del ta- 
blero en pantalla, siendo 
posible además ajustar pa- 
rametros como el sonido o 
el teclado. 


conocidos ta- 


Colour or manochrome 


Hish or lox resolution 
Define sane keus 
Save and enit 


Cancel 


cen aleatoria- 


bleros Party UNO le RE dz mente en la 
Land, Speed y y pantalla de se- 
Devils, Billion lección. A pos- 
Dolar y Stones teriori, cada ta- 


n Bones, cuatro 
nuevas tablas: 
Tarántula, Jail- 
Break, Kick Off 
y Jackpot, to- 
das ellas basa- 
das en muy di- 
ferentes temas 
(os remito a los distintos recuadros). 

Gráficamente, el jugador puede seleccio- 
nar entre una normal VGA 320 x 200, u 
optar por una Super VGA que aporta ma- 
yor definición al juego. Los viejos tableros 
contaban ya con gran calidad, pero los 
nuevos no desmerecen para nada el resul- 
tado final, aunque son demasiado rápidos 
en ocasiones. El scroll de pantallaes correc- 
to, y el Multiball no ralentiza la acción. 

En el apartado sonoro, el programa so- 
porta la mayoría de tarjetas de sonido y 
como versión disco compacto aporta cuatro 
bonitas melodías en Audio Cd que apare- 


JAILBREAK 
La cárcel es un lugar peligroso, sobre 
todo, por sus empinadas rampas. Ade- 
más de atrapar prisioneros, debemos 
mantenerlos en sus celdas o ayudarlos 
a escapar por el túnel. 


blero cuenta 
con sus propios 
temas musica- 
les, además de 
efectos FX muy 
conseguidos. El 
sonido de los 
tableros anti- 
guos suena más nítido que antes, pero las 
canciones no han sido remezcladas. 

Con este CD-ROM recopilatorio, ocurre lo 
mismo que con el de Pinball Dreams: aña- 
de los tableros que no se han comercializa- 
do en España, además de mejorar el apar- 
tado sonoro considerablemente con la in- 
clusión de las pistas de audio. Si ya cono- 
ces la versión anterior debes tener en cuen- 
ta, que los nuevos tableros merecen la pe- 
na. Si no has jugado anteriormente a él, no 
dudes en comprarte este estupendo pinball. 


ANTONIO GREPPI 


JACKPOT 
El más espectacular gracias a la má- 
quina tragaperras del centro, este ta- 
blero contiene subjuegos como alto o 
bajo, la ruleta, o los dados, además 
del conocido Jackpot. 


KICK OFF 
El primer pinball futbolero para orde- 
nador permite marcar goles (en las di- 
ferentes rampas) o lanzar un penalty 
que nos proporcione el jackpot. 


TARANTULA 
No debemos caer en la telaraña de es- 
te peligroso arácnido, al que debemos 
esquivar encendiendo las letras de la 
palabra TERROR, parando su veneno o 
alimentándola. 


Originalidad: 


IC 
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CUADRO TECNICO: 

+ OK Pasarela-CD: PETER AND THE 
WOLF 

* Tipo: EDUCATIVO 

» Compañía: TIME WARNER 

+ Distribuidor: ERBE 


REQUERIMIENTOS; 


Los CD's educativos . 0d 
últi ss o superior 
en los últimos LEO 


* Windows con tarjeta ce sonido 
* Ratón, teclado 
* Disco duro mínimo: 1 Mb 


tiempos ofrecen 
interesantes 
historias 
adaptadas a 
todos los públicos. 
En Pedro y el 
lobo, debemos 
seguir la 
epopeya de un 
jovencito ruso en 
el bosque. 


A SrECTACULAR INTERACTIVE 
CHIARA TIÓN y ANIMATION AND. Music 


¡ iguiendo los pa- 
sos de su ante- 
rior producción, 

Thumbelina (Pulgarci- 
ta en nuestro país), Ti- 
me Warner Interactive 
presenta la historia de Pedro y el lobo. En 
ella, el jovencito Pedro se adentra en el 


bosque, donde el terrible lobo espera al 
acecho a cualquier víctima que le propor- 
cione alimento a sus debilitadas carnes. 
Como nuestro héroe no tiene miedo, deso- 
ye los consejos de su abuelo y se adentra || 
en la oscuridad de la floresta... 

El compacto se divide en cuatro dife- 
rentes apartados. El que más llama la 
atención es la historia animada cuya du- 
ración abarca 29 minutos de dibujos ani- 
mados (diseñados por Chuck Jones, le- 
yenda de la animación en Estados Uni- 
dos), acompañada de la música del ge- 
nial compositor y director de orquesta ru- 
so, Sergei Prokofiev. 


EL LOBO! 
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Además de escu- 
char la historia, 
podemos ¡jugar 
con un entreteni- 
do arcade donde 
Peter debe saltar 
de madero en 
madero, recogien- 
do puntos y esqui- 
vando al lobo. 


La versión americana del CD estaba 
además acompañada por las voces de ac- 
tores tan conocidos como Kirstie Alley y 
Lloyd Bridges. Como segundo capítulo en- 
contramos la orquesta, un seguimiento a 
través de los instrumentos utilizados para 
crear la música de este entretenido título. 
Cuando estemos aburridos, podemos ju- 
gar con el salto del madero, un subjuego 
donde Pedro debe saltar de un lugar a 
otro recogiendo puntos. Como último seg- 
mento de esta producción, encontramos la 
biografía del dibujante y el compositor de 
la obra. 

Aunque gráficamente no alcanza el ex- 
celente nivel de Thumbelina, la agradable 
historia y su desarrollo hacen de este pro- 
grama un buen divertimento tanto para 
niños como para mayores. La utilización - 
de Windows permite que cualquier tarjeta = 5 THE. ORCHESTRA 
de sonido compatible con este sistema, Dd 
también lo sea con el compacto, siendo y 
este apartado lo mejor. Como curiosidad, ll b meo 
indicar que se incluye en la caja del pro- Ñ 
ducto final otro CD de audio que contiene 
la historia, la música o ambas juntas, en 
tres diferentes pistas. 


ORQUESTA 

Una de las partes más divertidas del programa, la orquesta ofrece un recorrido por 
casi todos los instrumentos musicales, permitiendo diferenciar los sonidos de unos y 
otros gracias a los dibujos y partituras. 


ANTONIO GREPPI 


CUATRO 
APARTADOS 

Este CD se divide en cuatro 
diferentes apartados: una 
historia animada del cuento 
de Pedro y el lobo, la or- 
Questa (que nos permite to- 
car todos los instrumentos], 


Un pequeño juego de habili- 

lad donde debemos saltar 

maderos (ver recuadro) y, 

Por último, las biografías del 

ibujante Chuck Jones y el ¡ 

Sompositor Sergei Prokofiev. — MUBNAS] ' MANN - [| Diversión: 


ESCUBR 
LOS 


La perfecta combinación entre 
estrategia y rol es la base de 
Master of Magic, un juego en 
el que tendrás que convertirte 
en el mago más poderoso del 
universo, luchando contra todo 
tipo de criaturas mitológicas y 
monstruos sacados de los 
juegos de rol. 


compañía Microprose tienen un interfa- 
ce muy parecido. El primer título en 
aparecer en nuestro país fue Civilization, que 
nos ofrecía crear una civilización desde 
sus orígenes hasta la conquista de un 
nuevo planeta. El segundo título que lle- 
gó a España ha sido Colonization, un 
juego de estrategia en el que tienes que 
conquistar un nuevo mundo y lograr la 
independencia. El nuevo lanzamiento 
de la compañía es Master of Magic, 
con el que tendremos que luchar con- 
tra otros magos por el poder absoluto 
del universo. Este juego ha sido crea- 
do por los mismos programadores 
que Master of Orion. 

Los que hayáis jugado a los ante- 
riores programas de estrategia de 
Microprose ya os resultará familiar el 
manejo de este nuevo juego y en se- 
guida le podréis sacar el máximo 
partido, aunque no hay nada como 
jugar durante horas para aprender 

todos los secretos del juego. Master 

of Magic es uno de esos juegos en 
los que a medida que vamos ju- 
gando, descubrimos nuevas carac- 

ferísficas que nos sumergen más y 
más en la simulación. Los amantes de este 

género seguro que sabéis a lo que me refiero. 


MECANICA DE JUEGO 
El sistema de juego es muy fácil, lo que real- 
mente resulta complicado es optimizar la infi- 


l os últimos juegos de estrategia de la 


FOME 


a a 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: MASTER 

, y OF 
* Tipo: ESTRATEGIA e 
. Compañía: MICROPROSE 
* Distribuidor: PROEIN, S.A. 


REQUERIMIENTOS: 
* VGA 

* 386 0 superior 

* 4Mb RAM 

* Sound Blaster, Pro 
Roland, MIDI 


* Rolón 


Audio Spectrum, 


VIEJORES 
HECHIZOS 


nitud de variables que entran en juego para 
conseguir ser el mejor mago en el menor 
tiempo posible. 

Nada más empezar lo que tenemos que 
elegir es qué mago queremos ser, a escoger 


HEROES Y ARTEFACTOS 


A lo largo de la partida, y en función de 
nuestra fama, podremos reclutar a héroes 
que dirigirán a nuestras tropas en el 
compo de batalla, Estos personajes son 
muy valiosos y si les equipamos con ob- 
jetos mágicos (que podemos crear) serán 
más valiosos que un ejército de gigantes. 


FAS FR PAI PI LT TE 


Vane 


| E CREACION DE UN MAGO ] A 


Select Sanner 
UAM 


Doo> 
e 


MAA 


Al principio del juego tenemos la oportuni- 
dad de crear y personalizar un nuevo ma- 
go, si no nos convence ninguna de las estu- 
pendas 14 opciones iniciales. Para crear 
un mago tendremos que indicar: 

1 TIPO DE MAGIA: Existen cinco tipos de 
magia en las que un mago puede especia- 


goría estarán disponibles para cualquier 
mago que desee investigarlos, como es el 
caso de la creación de objetos mágicos. 

EE HABILIDADES: Un mago puede tener va- 
rias habilidades especiales a escoger entre 
alquimista, archimago, animista, canaliza- 
| dor, seguidor del caos, carismático, conju- | 
lizarse. Cada tipo de magia tiene una gran — rador, poder divino, fama, poder infernal, T 
cantidad de hechizos disponibles, por foco de maná, myrran, maestro de la natu- ESTUDIO DE HECHIZOS 
ejemplo, la magia de la vida está basada  raleza, foco de energía, maestro en runas, 
en la salud, uno de los hechizos más pode- — sabiduría y gran guerrero. 

rosos es el de resurrección. Las otras ma-  M RAZA: Según la raza que elijamos po- 
gias son: muerte, caos, naturaleza y bruje-— dremos construir diversos edificios y unida- 
ría. des militares. Se puede elegir entre: bárba- 
E HECHIZOS INMEDIATOS: Existen algunos ros, bestias, elfos oscuros, draconianos, 
hechizos pertenecientes a la “magia arca- enanos, gnolls, halfings, elfos del bosque, 
na” que puedes tener desde el primer tumo humanos, hombre lagarto, klackons, li- 
de juego. Los demás hechizos de esta cate- zardmen, nómadas, orcos y trolls. 


Master of Magic incluye un extenso | 
manual de más de 48 páginas con to- 
dos los hechizos que puedes investi- 
gar. Por supuesto, los hechizos más 
poderosos requerirán un mayor tiem- 

po de estudio y una mayor cantidad 
de maná cuando desees lanzarlos. 


Unit Spells 


Matar Mallory 


Combat Gpella 
1. mn 


Aa BE AA vu ds 


rn to 
D Icon! The moon 


entrolling the pouerk órer 
trilmaxe 


entre 14 diferentes, o incluso podemos crear gación y construir un gran número de edi- 
Un nuevo mago. Lo siguiente que se nos pe- — ficios como librerías, universidades, escue- 
dirá es el tamaño del mapa del juego, la difi- — las, etc. Tras mucha investigación en suce- 
cultad que quieres y el número de oponentes — sivos conjuros, conseguirás un gran hechi- 
contra el que lucharás. zo que te permitirá destruir de una sola 

Todas las partidas comienzan con una mi-— vez a tus rivales. ll Jl 
niciudad construida en la que está la gran á 
torre de magia desde la que controlas el 
resto de tus posesiones. Esta ciudad tendrá 
Ya construidas algunas mejoras como las 


MAGOS RIVALES 


rracas para el entrenamiento de unida- 

s militares. 

A partir de este momento todo un abanico 
de posibilidades se abrirá ante ti. Puedes uti 
Zar varias filosofías de juego: 


NM PACIFICA: Puedes construir muchas 
huevas ciudades y cuidar de tener buenas 
¡lociones con tus vecinos estableciendo 
ertes alianzas. A mayor número de ciu- 
Ades, mayores ingresos monetarios y 
Mergía mágica obtendrás. Para conseguir 
2 Victoria debes invertir mucho en investi- 


Las relaciones diplomáticas con los magos rivales serán la clave de un fácil creci- 
miento. Si eres un buen diplomático podrás conseguir que tus enemigos se peleen 


entre sí e incluso te regalen hechizos. 


SUBIR PUNTOS 
DE EXPERIENCIA 

Una característica del juego que lo asemeja 
mucho con los juegos de rol es que tus héroes y 
todas las unidades militares irán subiendo pun- 
tos de experiencia. Con un buen número de 
puntos de experiencia tus unidades mejorarán 
todas sus características como: fuerza, resisten- 
cia, probabilidad de golpear, etc. 


Bok faciado a lovel, 


Mecca TEO li 


El AGRESIVA: Una postura agresiva 
significa entrenar a las mejores unidades 
militares y sólo investigar hechizos agresi- 
vos. En este caso necesitarás dinero y co- 
mida para las tropas e incluso maná si 
quieres invocar monstruos poderosos. 
Aquí el objetivo será conquistar las capita- 
les de los cuatro magos enemigos. 


LOS RECURSOS 
En el juego se manejan tres recursos princi- 
palmente: 

Ml DINERO: Con el dinero se puede 
acelerar la construcción de nuevos edifi- 
cios en cada ciudad. EL dinero sirve para 
pagar a las unidades milita- 
res los gastos de los viajes en 
caso de que salgan de las 
ciudades en busca de fama y 
fortuna. Además necesitas 
unos buenos ingresos de di- Cy 
nero para mantener los edifi- 
cios de tus ciudades, aunque 
algunos como los mercados y 
bancos incrementan los ingresos. Por su- 
puesto, tú serás quien fije la tasa de im- 
puestos establecida a tu población. 

E COMIDA: La comida sirve para 
mantener a tus ejércitos y a la población. 


segle y 


ero mardat er TAPÓN 


Si escasea lo mejor que puedes hacer es 
obligar a la población a cultivar más cam- 
pos en vez de dedicarse a la construcción 
de nuevos edificios. 

El MANA: El maná es la base de este 
juego. Con un buen ingreso de maná po- 
drás lanzar poderosos conjuros que harán 
temblar a los mejores ejércitos. Gracias al 
maná podrás mantener conjuros podero- 
sos que te ayudarán a defender tus ciuda- 
des como: muro de fuego, muro de pie- 
dra, aumentar el crecimiento, aviso ante 
enemigos invisibles, etc. Por supuesto, se 
puede aumentar el ingreso de maná cons- 
truyendo templos, catedrales, etc. 


marbábias 
í 


lero eS feed 
140 feel 
re 


LOS MEDIOS 

Master of Magic no destaca ni por los gráfi- 
cos ni por el sonido, los cuales son perfectos 
para este tipo de juegos de estrategia, por lo 
que realmente sobresale es por su gran cali- 


LOS COMBATES 


Una de las características más notables 
de Master of Magic es la gran calidad de 
los combates militares. Cuando dos ejér- 
citos se enfrenten podrás ver el campo 
de batalla con una perspectiva isométri- 
ca, pudiendo controlar una a una todas 
las unidades o activar el modo automáti- 


dad como si- 
mulación. Pa- 
ra todos los 
fieles seguido- 
res de este gé- 
nero la diver- 
sión está ase- 
gurada junto 
con las horas 
de juego, ya 
que cada parti- 
da es un mundo totalmente diferente, una idea 
original que dejará pegado a más de uno 
frente a su PC durante horas. Así que tened 
cuidado, porque las ojeras están aseguradas, 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


LAS CONSTRUCCIONES 


En función de la raza que controle ca- 
da ciudad podrás crear diversas 
construcciones. Los nuevos edificios 
mejorarán tu nivel de ingresos en di- 
nero, maná, comida, investigación y | 
personas contentas, aunque también 
aumentarán el nivel de gastos fijos. 


| Dificultad E 
| Gréficos: ME 


Originalidad: [HEN 
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CUADRO TECNICO: 
Pasarela: BLACKHAWK 
o: ARCADE DE PLATAFORMAS 
S añía: INTERPLAY 
ibuidor. ARCADIA 


REQUERIMIENTOS: 


¡nd Blaster 


Pro Audio Spectrum 


e] . JAR 


Un arma Los puedes utilizar para esta- 
llar puertas pr dc de uns amigos un poo más 
Con ellas podrás abrir algunas barreras eléctricas, de 


todos tus puntos de energía. Es sumamen- | 
te importante que lleves siempre una en el inventario. 
Pone en funcionamiento los | 
puentes de energía, sin los cuales no podrías acceder a otras 
zonas. 


:)0 Tiene el mismo poder destructivo 
que las primeras, pero puedes controlarlas en el aire para que 
leguen a zonas precisas de la pantalla. 

Ideal para acabar con enemigos que 
se arrastran por el suelo, como las plantas o las arañas, pues al 
estallar crean una cortina de fuego altamente dañina. 


ES 


madas Kyle Blackhawk ha 
sido elegido como el más 
entrenado de los soldados para 
acabar con Salrac y su ejército, 
que día a día se acerca más a 
las fronteras de las últimas ciu- 
dades con humanos libres. 
Armado únicamente con su 


escopeta de cañones re- 
cortados y toda la astucia que 


le capitán de las fuerzas ar- 


Una vez activado, te permite llegar a zonas muy Sl 


. 


a 2 Pasarela 


tantos años de servicio le 
han dado, Kyle Blackhawk 
se lanza a la misión suicida 
de destruir la Piedra Negra y 
con ella a Salrac. 


TRAS LOS PASOS 
A IO 

Seguramente los que estén 
metidos de lleno en este 
fantástico mundo de los 


juegos de ordenador, des- 
de hace mucho tiempo, 
descubrirán fácilmente que 
el juego ha sido creado, 
basándose muy y mucho 
en productos como Prince 
of Persia 1 y 2, Flashback, 
Another World, etc. 

Esto en un principio pue- 
de restarle algunos enteros 
a la originalidad, pero 
cuando empecéis una par- 
tida y veáis lo divertido 
que puede llegar a ser, to- 
das vuestras dudas desa: 
parecerán y pondréis a 
Blackhawk como uno de 
los primeros en vuestra vi: 
deoteca. Yo en la mía ya lo 
tengo. 


CARLOS F. MATEOS 


Diversión 


Genial: 
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NO LE DÉ MÁS 
VUELTAS... 


1 CD-SPEED ES EL ACELERADOR DE CD-ROM 
] MAS INNOVADOR PARA DOS Y WINDOWS 


SFD Computersysteme, 76 páginas + CD-ROM -SOFTWARE 
Mediante su SpeedCache incluido, aumenta la velocidad de acceso de cualquier unidad 
CD-ROM entre 2 y 10 veces y la velocidad de trabajo, gracias a “QuickImage*, hasta 
niveles de disco duro. 

Instalación bajo Windows - sin problemas 

Con CD-Speed obtendrá programas de instalación y configuración para DOS y Windows. Con ayuda 
de gráficos explicativos podrá Instalar CD-Speed bajo Windows en un instante. Un programa de test 
comprobará la velocidad de trabajo de su CD-ROM y presentará, de forma gráfica, los tiempos de 
acceso con y sin CD-Speed 


EL GRAN 
LIBRO DEL 
CD-ROM 


COMO INSTALAR 
CORRECTA- 
MENTE SU 


LIBRO DE 
LAS SOUND- 


H. Hahn Meli Mura A 17 x 24 cm - 416 págs - ilustrado 
17 x 24 cm. 436 págs. ilustrado 17 x 24 cm - 184 págs - ilustra 2 Bienvenido al mundo Multimedia con la fascinante tarjeta 
El.CD ha abierto dimensiones totalmente Paso a paso -con el apoyo constante de las | Soundblaster. Pero ¿Cómo funciona? ¿Qué posibilidades 


Imágenes- el lector se:irá Introduciendo en | tjane su software? ¿Cómo se usa de forma eficaz? 
< los ejemplos que le enseñarán a equipar su | Cop este libro podrá sacar partido en su totalidad de su 
EE YE PC con la unidad de disco compacto y la paquete Soundblaster. Paso a paso aprenderá cómo 


nuevas en el campo de los ordenadores 


acompañar, porel IIbro en/el camino de controladora adecuada, con la conexión de | instalarse su tarjeta de sonido y cómo debe configurarse 
principiante a multiusuario, Este libro le audo entre la tarjeta de sonido y el CD-ROM correctamente bajo DOS y 

servirá de ayuda inicial, consejero experto y con las direcciones e Interrupciones de Windows. 

obra de consulta de todas las cuestiones en configuración correctas. 


torno al CD. 


RO 
p 


EXP! 
de SOFTWARE CD-ROM 
nusraco Serie Estrella - 14x-12 cm. 


Esto no es magía: Imágenes mágicas para que tención! Esta CD contiene 130: 
las haga usted mismo. Con *Miradas mágicas" arAmaciones altamente 


d conocerá un nuevo mundo tridlmenslonal. Este 


2 3) programa de Windows ofrece Infinitas posibilidades 
de crear imágenes llusorlas llamadas autoestereogramas- con facilidad tanto, 
en pantalla como en papel. 


E MS-OFFICE EN ARMONIA, 
[Word 6 para Windows + EXCEL 5 


Il + Access 2 + PowerPoint 
Il Ho Vonhoegen 


[| 17 x-24 cm. 408 págs. 
1 Ilustrado 


Tino. 
Población 


] Contra reembolso de su importe Ruego me envien los productos cuyas 


Tarjeta de crédito (el titular de la misma) referencias y precios Indico: 
z Ber Precio (Iva Inc) 


Este llbro le mostrará cómo aplicar de JLo l ¡CUB! 
[orma experta el paquete Office con q o 7 | Asimismo deseo mo faciiten información 
1 WinWord'6, Excel 5, Access 2 y de más ámplia sobre sus libros de: 


PowerPoint. Aca competente y sin texto : 
ec oe Pd la Inatalación a la combinación concertada de, A 


| Información Innecesarlos; d roya as cto [O temmare ds PC 
ll los programas Individuales pasando por: el uso eficaz del Administrador de a 


Office. Utilice las ventajas de los Intercambios dinámicos de datos extendidos | e 


[Es todas las aplicaciones 
y E 


SERIE ESTRELLA 


| CUADRO TECNICO: 


| * OK Pasarela CD: SOCCER 
SUPERSTARS 
| * Tipo: DEPORTIVO 
| * Compañía: FLAIR 
* Distribuidor: ERBE 


| MIENTOS: 
Tras la ya pasada avalancha de programas de fútbol que nos | * 3865X/93 Mha 
A USES) Mundial del asado años ha pasado aaa 
algún tiempo sin que supiéramos nada acerca de novedades | ¿Jada joa 
que tratan este apasionante tema. Pero por fin aparece Soccer str, Pro Audio Spectrum 
Superstars, con todas las papele las para conve tirse en el 
mejor simulador deportivo de la temporada venidera. 


ño de la casa van a po- 
der divertirse con Soccer. 


Superstars. + 
Al igual! que muchos de [228 

los programas de este es- [43 

tilo que ya han salido al 


mercado, Soccer p 
ars tiene un sinfín d Ge 
ciones que hacen much 
más divertido su manejo. 
Estas van CA elec- 
ción de uno o dos jugado- 
res, hasta la 
de editar al completo el E 
equipo que hayamos ele- Mnour.. 
'gido para jugar, pero la novedad estriba [Erin 


_ am que mientras selecciona- 
[SELECCIONAR EQUIPO 
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| 
a El 
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_ 


pas 

AS 
Edda 
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Ñ 


mo 
to, Una e 


mos el juego a nuestro gus- 
a excelente 


o 


23) 
a 
Q 


— 'nos amenizará el contexto 


def 


na ejemplar. 
¡Y COMIENZA El 
bart 
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lateral, muy utilizada en la mayoría de los 
programas de este tipo, dada la: capaci: 
dad a nebltas mostrar una 
amplia visión d ju Jego. 

Los gráficos de los: futbolistas, aunque 
'Un poco sencillos en su realización, gozan: 
de todos los movimientos necesarios como, 
¡Para no pecar de simplicidad. 

s sonidos que amenizan el p 
anto los de los gritos y cánticos 

ón, como los pitidos del árbitro inc a 
do faltas, goles, saques de banda y de- 


ya creado hasta el momento. 


más, han sido digitalizados con muy 
buen resultado, lo que le añade otro pun- 
to más de calidad al producto. Pero la 
daa, y en la que mu- 

hos juegos han fracasado, es la jugabili- 
dad, aspecto en el que Soccer Superstars 
se ha superado, siendo uno de los pocos 
programas que de verdad permite plani- 
ficar una jugada. 
Hacía mucho tiempo que esperábamos 
un simulador de fútbol con es! 

i si más nos da | 


que realmente tenemos la 
e emler Enbeien 
bolistas. 


EN MUCHOS IDIOMAS 
El programa ha sido traducido a los ocho idiomas más hablados 
la intención de convertirlo en el simulador deportivo más inte 


del planeta, con | 
acional que se ha: 


Los Cyclones 
(Clones 
Cybernéticos) 
son una de 
las creaciones 
científicas 
más 
pas de 
los últimos 
tiempos. Este 
experimento, 
EEN en 
pace a 

nes milita- 
res, se ha 
visto desbor- 
dado por la 
rebelión de 
estos 
despiadados 
seres. 


CUADRO TECNICO: 
* OK Pasarela: C YCLONES 
* Tipo: ARCADE 

* Compañía: SS| 

* Distribuidor: DRO SOFT 


REQUERIMIENTOS; 
* 486/33 Mhz 
* 4 Mb de RAM 
* VGA 
* Teclado, ratón 

, , Joystick 
* Sound Blaster, Pro 


Audio, G 
, Gra 
* Disco duro mínimo IS 


20 Mb 


[no de los múltiples ensayos del Go- 
bierno para obtener soldados perfec- 
tos ha degenerado hasta el punto, 

que los humanos sometidos a tratamiento 
genético para adecuarlos a este experimento 
se han convertido en mutantes capaces de 
destruir la Tierra si logran escapar del com- 
plejo científico donde han sido creados. Ayw- 
dados por su fuerza e inteligencia han lomo: 
do rápidamente el centro y sólo los miem- 
bros de alada del ejército están capacitados 
para detener a estos “superhombres”. 
Como ya habrás imaginado, tú debes en- 
carnar a uno de los soldados encargados de 
la misión y aunque el estilo de juego de Cy: 
clones es parecido al de Doom y Doom 2, el 
control del programa es radicalmente dife- 
rente. Si se opta por utilizar el teclado, el nu- 
mérico es empleado para los diferentes mo- 
vimientos (avanzar, agacharse, saltar...) 
mientras que la barra espaciadora, control, 
y demás teclas sirven para disparar o acce: 


der al inventario de armas y objetos. Si pre- 
fieres manejar el ratón, es posible pulsar en 
pantalla sobre los distintos iconos, además, 
puedes moverte al mantener pulsado el bo- 
tón derecho del mismo. Personalmente, me 
inclino a utilizar ambos dispositivos al tiem- 
po para acceder a las distintas opciones más 
rápidamente, 

Los gráficos son agradables en todo mo- 
mento, aunque un poco repetitivos en oca- 
siones. Aunque el escalado de gráficos está 


bien, al acercarse a los enemigos, los “spri- 
tes” pierden calidad debido a la resolución 
empleada. Las distintas armas están bien di- 
señadas, especialmente el puño con garras, 
y los mapas 3D son en todo momento co- 
rrectos. erandds sonoro aporta unas inte- 
resantes melodías, aparte de efectos sonoros. 
y voces digitalizadas de gran calidad. 
Si te gustan los juegos tipo Doom, C; 

nes es divertido. Los jugadores menos 
les deben tener en cuenta que es difícil, ya 
que se le han añadido unos ligeros toques | 
de aventura, y que en ocasiones hay que uti- 
lizar el salto para alcanzar objetos que no 
son visibles desde la altura normal. 


Gráficos : 
8 
Originalidad: ¡RS! |] 


CUADRO TECNICO: 
+ OK Pasarela: FUGHT UGHT 
* Tipo: SIMULADOR 

* Compañía: SUBLOGIC 

* Distribuidor: PROEIN, S.A, 


REQUERIMIENTOS: 
* 286 o superior 

* 512 Kb memoria básica 
* EGA/VGA 

* Sound Blaster, Ad Lib 
* Ratón, teclado, joystick 


p | na vez abramos la caja que 

ara los contiene el programa Flight 

amantes de Light, encontraremos, además 

los de un extenso manual que explica 

simuladores al pie de la letra todas las posibili- 

dades que el programa incluye, una 

de vuelo completa y detallada carta de nave- 

comercial, gación, con todos los estados y ciu- 

como el dades sobre los que podremos pro- 
liah gramar una ruta, además del juego, 

Flig t por supuesto. 

Simulator y Los efectos sonoros que acom- 

al A.T.P, 

llega una 

nueva 

SACO 1994 cutLIMA Os, 

llamada rigah le rexery ed 

Flight Light 


que nos da la oportunidad de realizar uno de nuestros 
mayores sueños, ser piloto de aviones. 


rorknir 


pañan al juego han sido digitalizados de 
los sonidos reales, de ahí la calidad que 
tienen, sobre todo si dispones de una 
Sound Blaster como tarjeta de sonido. 

Otra novedad que incluye Flight Light 
es la posibilidad de incluir los escena- 
rios del A.T.P., lo que incrementa las 
posibilidades de juego y, en definitiva 
lo que importa, la diversión. 


EN UNA PALABRA, 
REALIDAD 


Sin duda alguna, ésta es la palabra que 


JE 


mejor define a Flight Light, pues del me- 
nú de opciones que está permanente- 
mente activo en el transcurso del vuelo, 
podemos elegir todos los parámetros 
que condicionan la calidad del vuelo. 
Estos pueden ir desde la hora, el día y 
el mes en el que el vuelo es realizado, 
el clima, que puede ir desde tormentoso 
a despejado y, en resumen, todo lo ne- 
cesario para introducir por completo en 
nuestro cuerpo, la sensación de pilotar 
un auténtico avión comercial. 

Flight Light es una nueva opción para 


A VGA 


Una de las novedades más sobresalientes q 
ficos en VGA, lo que incrementa la calida 


controlas, así como del panel de 


contro! 


cualquier amante de los simuladores 
que llevan ya su tiempo de experiencia 
a las espaldas y también para aquellos 
que, siendo principiantes, buscan una 
opción sencilla y que a la vez pueda 
ofrecerles más de un reto. 


CARLOS F. MATEOS 


Originalidad: 
3 ATEN 


- OJK4: 2 Novedades 


RISE OF THE ROBOTS: 
THE DIRECTOR'S CUT CD 


Ml NOMBRE: RISE OF THE ROBOTS: 
THE DIRECTOR'S CUT CD 

El COMPAÑIA: TIME WARNER 

ll DISTRIBUIDOR: ERBE 


Los robots inmortales todavía siguen en 
pie de guerra; el ordenador central está 
protegido por los mejores robots de lu- 
cha y sólo los más valientes podrán sa- 
lir airosos en las sucesivas luchas que 
hay que ganar. Hace poco, práctica- 
mente al mismo tiempo que salió la ver- 
sión de disquetes, se lanzó al mercado 
la versión CD-ROM que incluía escenas 
animadas de una excelente calidad. 

La última entrega de Rise of the Robots 
se llama The Director's Cut. En esta ver- 
sión se entregan más de 700 Mb reuni- 
dos en dos CD's. El primer CD-ROM es 
idéntico al juego que se vendía en un 
Único CD-ROM, pero el segundo incluye 
toda una colección de pantallas y esce- 
nas animadas que nos muestran cómo 
se ha realizado este magnífico producto. 
Por supuesto, esta nueva versión tendrá 
un precio más elevado 

que la anterior y su 

compra sólo es reco- 

medable para aque- 

llos que aún no ha- 

yan adquirido la ver- 

sión en disquete. 


M NOMBRE: MUSIC TIME CD 
E COMPAÑIA: PASSPORT 
E DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


Todos los aficionados a la música en su 
más pura esencia van a poder disfrutar. 
de uno de los mejores programas de 
composición que han salido hasta el 
momento. Su gran versatilidad de op- 
ciones y su facilidad de manejo le ha- 
cen apto para cualquier usuario, ya sea 
un compositor de pro, con muchos años 
de conservatorio, o un chaval aficiona- 
do a las notas musicales y que sea sola- 
mente un principiante en este mundillo, 
Al haber sido programado de forma 
que funcione en entorno Windows, su 
manejo se hace mucho más sencillo, si 
dispones, por supuesto, de un ratón: 
compatible totalmente con Microsoft. 
Music Time CD ha sido diseñado para 
que pueda ejecutar los más variados fi- 
cheros de música, desde aquellos que 
tienen la extensión MUS, hasta los MID, 
que ofrecen una calidad de sonido in- 
creíble. Por supuesto, dependerá de la 
tarjeta de sonido de que dispongas, 
pues en función de su calidad, así será 
el sonido. Desde aquí recomendamos 
este producto a todos los afortunados 
lectores que posean una Roland, pues 
es una nueva sensación musical. 

Las obras de Bach, Mozart, Tchaikovsky 
y demás compositores clásicos y actua- 
les están a tu alcance desde hoy mismo 
con Music Time CD. 

Disfruta de lu propio conservatorio en 
casa con Music Time CD: 

la revolución musical a 

la que nora puedes 

sacar el mejor partid 

desde tu PC. dais" 


IIA 


E NOMBRE: THE MASK CD 

Ei COMPAÑIA: DARK HORSE 
COMICS 

E DISTRIBUIDOR: ARCADIA. 


Todos los afortunados que hayáis 
podido ver la película La Máscara y 
hayáis salido entusiasmados con es- 
te original personaje estáis de en: 
horabuena: ahora podréis ver un 
excelente cómic desde vuestro PC 
sin salir de casa. 

La originalidad de este producto es 
sorprendente, ya que es el primer 
cómic que se muestra en formato 
CD-ROM para el PC. La ventaja de 
utilizar este formato es que es posible 
incluir, a parte de imágenes, voces di- 
gitalizadas y escenas de vídeo. 

Para escuchar las voces es necesa: 
rio disponer de un equipo multime: 
dia (386 SX / 25 Mhz, 4 Mb de 
RAM, SVGA, tarjeta de sonido y ra: 
tón) y Windows, lo que 
comúnmente se co- 
noce por las siglas 
MPC. 

El formato vtiliza- 
do para las esce- 
has animadas ha si- 
do Quick Time, lo que 

es perfectamente recomendable pú: 
ra realizar minianimaciones con $0” 
nido en pequeñas viñetas, como €% 
el caso de un cómic interactivo. Este 
programa puede ser utilizado tanto 
por un PC dotado de Windows, £9 
mo por un Macintosh. 


umnere IN THE WORLD IS 
CARMEN SANDIEGO? CD 


El NOMBRE: WHERE IN THE WORLD IS 
CARMEN SANDIEGO? CD 

E COMPAÑIA: BRODERBUND 

El DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


La saga de productos Carmen San Diego 
parece no tener fin. No sólo han salido 
ya numerosas entregas de este juego al 


mercado, sino que ahora empiezan a 
aparecer las versiones especialmente di- 
señadas para Windows MPC. 

Carmen San Diego es un juego de investi- 
gación con un gran contenido didáctico. 
En esta entrega tenemos que buscar a 
una banda de criminales a lo largo de to- 
do el mundo. Para seguir el rastro de ca- 
da ladrón, se nos darán numerosas pis- 
tos sobre su paradero actual y sus carac- 
terísticas faciales. Para conseguir atrapar 
al culpable, será necesario utilizar un 
atlas enciclopédico, que se adjunta con el 
juego, e investigar todo tipo de informa- 
ción de cada país, como por ejemplo: 
moneda, accidentes geográficos, bailes tí- 
picos, etc. Esta información es tan grande 
que se ha incluído un programa multime- 
dia que muestra fotografías y toca la mú- 
sica regional de cada zona. 

Esta versión MPC es idéntica a la versión 
CD-ROM que ya se vende desde hace 
tiempo, pero se ha mejorado el código 
para optimizar el juego 

bajo Windows y la ins- 

talación es mucho 
más fácil que en la 
anterior entrega. 


| 
TEDDY"S BIG DAY CD 


E NOMBRE: TEDDY'S BIG DAY CD 
El COMPAÑIA: MIDSCAPE 
E DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


Los más pequeños de la casa, con eda- 
des comprendidas entre dos y cinco 
años, ya pueden disfrutar de los juegos 
para PC. En este caso se nos ofrece toda 
una aventura en la que un cachorro de 
oso es el principal protagonista. 

El manejo del juego es sumamente sen- 
cillo y sólo hay que utilizar las cuatro 
flechas de las teclas del cursor, aunque, 
si se desea, se pueden accionar opcio- 
nes avanzadas como las de aumentar la 
velocidad de las animaciones o salir del 
juego. 

Cientificamente está demostrado que la 
mayor parte del aprendizaje de un niño 
está en la repetición consecutiva de ca- 
da acción. Con Teddy, el niño podrá 
romper la barrera que hay al tomar el 
primer contacto frente al teclado de un 


PC, algo que le será de suma utilidad en 
un futuro, 

El programa incluye una versión multi- 
lenguaje en español, italiano, francés e 
inglés, aunque prácticamente en todo el 
juego no hay voces y la traducción se li- 
mita a un pequeño manual de instruc- 
ciones y a una pantalla en la que apa- 
recen las teclas del juego. 

En resumen, Teddy's Big Day es una 
aventura para que los niños tomen un 
primer contacto con el ordenador, una 
aventura que, si intenta 
ser jugada por un ma- 
yor, parecerá dema- 
siado simple, pero que 
ante un niño se mues- 
tra de suma utilidad. 


THE MAGIC SCHOOL 
Ss CD 


1 JUEGO: THE MAGIC SCHOOL BUS CD 
El COMPAÑIA: MICROSOFT 
E DISTRIBUIDOR: ERBE 


La excelente línea de productos educati- 
vos para niños de la compañía Microsoft, 
también conocida como Microsoft Kids, 
está formada por un gran número de 
programas para niños con edades que 
generalmente están entre los seis y los 
diez años, como es el caso del producto 
que hoy comentamos. 

The Magic School Bus es un producto 
educativo interactivo en el que el niño po- 
drá aprender todo lo que quiera sobre el 
sistema solar. La forma de acceder a este 
programa es muy flexible y se deja a 
elección del niño. Por ejemplo, se puede 
acceder consultando unos cuadernos de 
trabajo que incorporan imágenes de ví- 
deo o se puede viajar directamente a 
bordo de un autobús mágico por todo el 
sistema solar y aterrizar en los planetas 
que queramos. Las más de 260 Mb que 
ocupa este CD-ROM para Windows ofre- 
cen un gran número de posibilidades. 

En cuanto a la instalación, al pertenecer a 
la línea Microsoft Kids, se realiza de una 
forma sumamente sencilla, incluso casi 
automática si ya hemos instalado algún 
producto de esta linea anteriormente. 

El gran punto débil de este producto es 
que, por desgracia, tanto las voces como 
los textos están en inglés, lo que no pasa 
con los programas en disquetes y 

ésta es la razón de que un 
producto con tan excelentes 
características haya visto tan 
reducida su nota final. 


E 


Cuando soñamos, viajamos a 
DreamWeb, la TELA DE LOS 
SUEÑO. Todo el mundo lo 
hace, incluso ¡tú! querido 
lector. Allí se modelan 
nuestros sueños, los cuales 
afectan nuestra vida a diario. 
La tela de los sueños se está 
deshaciendo poco a poco, 
tras miles de millones de 
años. Los siete poderes del 
mal de la Tierra están 
uniendo sus fuerzas para 
apoderarse de ella, dándose 

cuenta de la importancia y 
del poder de la red. La red en 
sí está a punto de sucumbir y 
pasará a manos del mal. 

Sólo hay un elegido capaz de 
evitar esta catástrofe, que 
supongo sabréis quién es. 
¡Pues síl, yo mismo, Ryan. 

Los guardianes han solicitado 
mi presencia, deberé destruir 
a las siete personas que 
amenazan con derrumbar 
nuestra civilización. 
80 
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+ OK Tricks € Tracks 
+ Tipo: Aventura grófica 
+ Compañía: EMPIRE 

+ Distribuidor: ARCADIA 


Eb O 


DREAMWEB 


AAASRÁ 


So. UE UN 


me han hecho ver cómo seria el futuro 

de la tierra si fallase en mi misión. Al- 

_go espantoso: miseria, destrucción...; en 
fin, algo escalofriante. 

Hay que ponerse manos a la obra. Esto 
no puede permitirse, mi primer objetivo se- 
rá un tal David Crane, cantante del grupo 
de rock Araknophobia. Es el más débil de 
los siete, quizás no sea muy dificil. Debo 
buscar un arma, después a él y matarlo; 
pensándolo así, desde luego parece muy 
fácil. Ya veremos si es verdad. 


OBJETIVO: DAVID CRANE 
Comienzo la aventura al lado de mi precio- 
sa novia Eden en la habitación de su lujoso 
apartamento; la despierto y le cuento que 
he tenido unos sueños escalofriantes, que 
parecen ser totalmente reales. Intenta cal- 
marme pero es inútil: en un principio pen- 
saba que eran pesadillas pero ahora tengo 
muy claro que todo es real. 

Antes de volver a dormirse me recuerda 
que debo ir al trabajo, ya que llevo varios 
días sin aparecer, pero no es para menos, 
trabajar de camarero en el bar de Sparky... 

es mi ruina: el sitio es un asco, la gente es 
borde y la paga, miserable; tiene todos los 
defectos que puede tener un trabajo. 

Antes de irme de la casa de Eden debo 
coger las cosas que hay en el interior de mi 
cartera que está sobre el escritorio de la 
habitación: la tarjeta de crédito y una arru- 
gada lista en la que puedo leer el código 
de acceso de la puerta de mi apartamento 
(5106). También debo recoger una llave 
que hay dentro del microondas de la coci- 
na; no sé que puerta me abrirá, pero pre- 
siento que es imprescindible. 

Hay un ascensor en la misma cocina de 
Eden. Para llamarlo debo pulsar un botón 
que hay a la derecha de éste. Una vez den- 
tro, y usando el panel de control, bajaré a 


L: guardianes de la tela de los sueños 


LOCO 
ENCINO DE LN SOLA OE BELLA 


Enptera 
bpa cartera en piel marrón, con mms 
iniciales en uma esquina. £) clanes está 
sisia rote. La cantera ha visto tiempos 
pida 


CODIGOS DE Dreamiteb 


$106 Habitación de RYAN 


$238 Casa de LOUIS 
$265 Apartamento de EDEN 
5222 Despacho de SILVERMAN 


7833 Edificio SARTAIN 


la planta baja donde se encuentra el ga- 
raje; cogeré antes de marcharme un des- 
tornillador que hay sobre el capó del co- 
che averiado. 


BAR DE SPARKY 

Nada más salir a la calle me dirijo al bar de 
Sparky. Lo primero que hace es despedir- 
me, pero por suerte me paga lo que me de- 
bía. Para cobrar, paso mi tarjeta de crédito 
por el lector que hay sobre el mostrador. 

Al sentarme en mi habitual taburete, 
Sparky me da el consejo de ir a casa a po- 
ner en orden mis ideas, y, por una vez, 
creo que tiene toda la razón. Al hablar con 
el hombretón que hay a mi derecha, me 


entero que David Crane se encuentra en el 
Hotel Regency junto al puerto. 


APARTAMENTO DE RYAN 
Como había pensado antes, me dirijo a mi 
apartamento. Tras subir en el ascensor y 
atravesar el vestíbulo, encuentro la puerta 
de mi casa a la izquierda del pasillo. Para 
poder entrar introduzco el código 5106 en 
el panel de control que hay a la izquierda 
de la puerta. 

Una vez dentro vuelvo a darme cuenta 
de que vivo en una auténtica pocilga: todo 
por los suelos, incluso restos de comida. Pe- 
ro no creo que sea el momento de ponerme 
a ordenarlo, recojo un cuchillo que hay jun- 


to a la cama por si tuviese que utilizarlo cp. 
mo arma. 

Cojo un cartucho que hay en el suelo jun- 
to al teclado, etiquetado como “importan. 
te”, lo introduzco en el interface situado en 
lado izquierdo, a continuación activo el mo» 
nitor y escribo las siguientes ordenes: Lisr 
LIST CARTUCHO LOGON RYAN BLACKDRA- 
GON LIST CARTUCHO READ PRIVADO EXIT. 
Los datos más significativos que leo son los 
códigos de las puertas de Eden (2865), y el 
de mi amigo Louis (5238). Al leer este últi. 
mo, decido hacerle una visita, pues sabien- 
do su turbulenta vida quizás pueda ayu: 
darme a encontrar un buen arma. 


APARTAMENTO DE LOUIS 
Nada más entrar en el portal de la casa de 
Louis, un individuo me golpea con una es- 
pecie de látigo eléctrico, que me hace per- 
der el conocimiento y caigo desplomado en 
el suelo; momento que aprovecha para ro- 
barme las zapatillas de deporte. Sí, has leí- 
do bien, las zapatillas de deporte; curioso 
ladrón ¡verdad! 

Tras incorporarme, me dirijo por un pasi- 
llo hasta la puerta de Louis y con el código 
5238 abro la puerta. Encuentro a Louis sen: 
tado en la taza del cuarto de baño, con un 
aspecto deplorable, al igual que el resto del 
apartamento. Parece increíble, pero es bas" 
tante más guarro que yo. 

Le pido una pistola. Tras salir de su 
asombro, me indica dónde puedo conse- 
guirla: en una sala de billar situada junto al 
río, allí debo preguntar por Silverman. 
Louis me presta su tarjeta de socio para por 
der entrar en tal lugar. La tarjeta está en € 
interior de un cajón del armario que hay en 
la habitación. 


Al cogerla miro la dirección grabada en 
la tarjeta. 

Antes de irme le quito las zapatillas que 
hay en el servicio, que me vienen como ani- 


llo al dedo. 


SALA DE BILLAR 

Tras hablar con el portero que hay en la 
puerta, me permite entrar, aunque la tarje- 
ta de socio no sea mía. Paso la tarjeta por 
el lector y las puertas del ascensor se 
abren, éste me llevará al sótano del edificio 
donde se encuentra la sala de billar. 

El camarero me da el número de la cerra- 
dura del despacho del señor Silverman 
(5222). Tras atravesar varias salas llego a 
la puerta de Silverman, introduzco el códi- 
go y me presento frente a él. Tras pagarle 
200 con mi tarjeta de crédito, me entrega 
una pistola SI140 automática de pulso lá- 
ser, toda una pasada. La cojo y salgo dis- 
parado de allí en busca de mi objetivo, el 
cantante David Crane. 


HOTEL REGENCY 
Al entrar en el vestibulo del hotel Regency, 
le pido a la recepcionista una habitación. 
Tras pagar con mi tarjeta, se me entrega 
por la máquina que hay en el mostrador 
una ficha que me dará acceso a los contro- 
les del ascensor y a mi habitación. La re- 
cepcionista me comenta que David Crane 
se encuentra en la suite que hay en el ático. 

Aprieto el botón que hay en 
la parte derecha del ascensor. 
Cuando se abren las puertas, 
entro y con ayuda de la tarje- 
ta subo hasta la planta que 
hay bajo la suite. 

Al fondo de uno de los pasi- 
llos, hay un hacha para casos 

le incendios que decido co- 
ger. Al volver al ascensor, ob- 
servo una manecilla en un la- 


teral del mismo, que me permite abrir el te- 
cho del ascensor; pero antes debo inutilizar 
éste, no sea que vaya a utilizarlo alguien y 
me descubra. Con ayuda del cuchillo desar- 
mo el panel de control y corto el cable con 
el mismo cuchillo. 

Después utilizo la manecilla para subir al 
techo del ascensor, con ayuda del hacha 
fuerzo la puerta de la suite. Una vez dentro 
me encuentro con dos guardaespaldas de 
Crane que intentan eliminarme, pero yo, 
sin perder un segundo, utilizo el hacha pa- 
ra matar al que hay sentado en la piscina y 
el arma para matar al que hay de pie. 

Atravesando otra habitación encuentro a 
Crane haciendo el amor con una mucha- 
cha. Sin dejar que mi mente piense, le dis- 
paro rápidamente en el pecho, 

Una gran bola azul sale de él, llevándo- 
me a la tela de los sueños. Soy llevado 
frente a los guardianes de la red, y tras en- 
tablar una conversación con uno de ellos, 
se me indica que debo continuar en la lu- 
cha contra el mal, y que los seis que aún 
quedan se están haciendo cada vez mas 
fuertes. 

El siguiente que debe morir es Sterling, 
quien está al mando de la 


paso la puerta, encuentro ante mis ojos un 
pedestal en el centro de la sala; me dirijo a 
él y con ayuda de la extraña llave que cogí 
en el microondas de la casa de Eden abro 
el camino hacia el mundo real, aparecien- 
do en un callejón de la ciudad, donde los 
desperdicios que hay por todas partes y el 
horrible olor hacen revolver mi estómago. 


OBJETIVO: STERLING 

Como estoy algo despistado y no sé por 
dónde empezar a buscar a Sterling, decido 
ir a mi apartamento a ver las noticias que 
emite la Red. 


APARTAMENTO DE RYAN 

Me dirijo al monitor de la habitación y es- 
cribo en él lo siguiente: LIST LIST NEWSNET 
READ TITULARES READ ESPECIALTV EXIT. 

En el archivo de Titulares hablan del ase- 
sinato de David Crane; pero, por suerte, no 
saben nada del asesino. Mientras, el archi- 
vo Especialitv me informa de que el impo- 
pular comandante de las operaciones de 
oriente medio, el general Sterling, emite 
una entrevista en el Canal 6 de televisión. 
Estamos de suerte, sé dónde están los estu- 


mayor fuerza de la tierra. 
Camino por los pasillos de 
la tela de los sueños, hasta 
encontrar una puerta que, al 
empujarla, se abre. Una vez 


dios, o sea que me pondré en camino en 
busca de mi comandante. 


ESTUDIOS DEL CANAL 6 
Cuando llego a la entrada principal hay 
un soldado que me impide la entrada a 
los estudios. Continúo rodeando el edificio 
en busca de alguna otra entrada. Al llegar 
el extremo opuesto del edificio, encuentro 
la puerta trasera, pero ésta se encuentra 
cerrada y sólo puede abrirse desde los 
controles que hay en una cabina en la que 
se encuentra un señor que no quiere abrir- 
me la puerta, por lo que no me queda 
más remedio que dispararle a bocajarro y 
pulsar yo mismo 
los controles que 
abren la puerta. 

Una vez accedo 
al vestíbulo, me di- 
rijo hacia la dere- 
cha hasta llegar a 
un almacén donde 
hay una escalera que me permite subir a 
un puente que hay justo encima del esce- 
nario donde se encuentra Sterling. Obser- 
vo un gran cajón que debe pesar una to- 
nelada colgado de una grúa encima de 
Sterling. En ese momento se me ocurre có- 
mo matarlo; pero, al intentar utilizar la 
grúa con el control de mandos, descubro 
que hay un fusible quemado y ésta no 
funciona. Rápidamente bajo por la escale- 
ra en busca de un fusible en condiciones, 
me dirijo nuevamente al vestíbulo y, de 
debajo de un folleto de programación que 
hay sobre el mostrador, cojo una tarjeta 
de algún empleado que me abrirá la puer- 
ta del almacén que hay en la siguiente ha- 
bitación. Una vez dentro del almacén, me 
encamino hacia la caja de fusibles y con 
ayuda del destornillador que cogí en el 
garaje de Eden, quito la tapa que los cu- 
bre y cojo el fusible que allí hay. 

Me voy de nuevo a la grúa y en el con- 
trol de mandos sitúo el fusible que he co- 
gido, después utilizo la grúa y ¡adiós Ster- 
ling! El pesado cajón cae al vacío, destri- 
pando al comandante. 

De nuevo vuelve a aparecer la luz azul 
que me lleva junto a los guardianes de la 


tela de los sueños. Se me informa que de 
los cinco que quedan, uno de ellos se ha 
convertido en su jefe, Sartain, hombre de 
negocios, rico y con influencias. Como pis" 
ta se me dice que se encuentra muy cerca” 
no a una persona que conocemos. Por 
desgracia los cinco que quedan se han da- 
do ya cuenta de mi presencia. Debo coger 
un cristal que hay en el centro de la tela 
de los sueños que servirá para proteger- 
me. 

Vuelvo a empujar otra de las puertas, a 
subirme al pedestal y a utilizar la llave 
que me devolverá al mundo real. 


OBJETIVO: SARTAIN 

Aparezco frente al bar de Sparky. No creo 
que sea necesario entrar, sospecho que la 
persona conocida que puede estar relacio- 
nada con Sartain es Eden, ya que Lovis y 
Sparkys no tienen el suficiente nivel como 
para tratarse con Sartain. Por consiguiente 
me dirigiré a ver a Eden. 


APARTAMENTO DE EDEN 

Al salir del ascensor, observo un cartucho 
que hay en la mesa de la derecha, etique- 
tado con el nombre de “información al 
cliente. Industrias Sartain” ¡Eureka! puede 
ser muy interesante su contenido. Lo cogeré 
para ver más tarde lo que tiene dentro. Mi- 
ro en la habitación y Eden se ha ido, pero 
al pasar por el cuarto de baño descubro a 
ésta, dándose un baño calentito, hablo con 
ella y me voy a mi casa a ver que contiene 
el cartucho que he cogido. 


APARTAMENTO DE RYAN 
Introduzco el cartucho en el interface y ac- 
tivo el monitor para escribir a continua- 
ción lo siguiente: LIST LIST CARTUCHO RE- 
AD CODIGO EXIT. Quedo informado del 
código de acceso al edificio Sartain, el 
7833. Ya sólo me falta saber la dirección 
del edificio para ir en busca de Sartain. 
Quizás Eden me la diga... 


APARTAMENTO DE EDEN 

Mientras ella sigue en el baño, me dirijo 
a la habitación y encima de la cama jun- 
to a la ropa observo su agenda, la cual 


. 


contiene, entre otras, la dirección del edi- 
ficio Sartain. Ya sé todo lo necesario, así 
que a por él. 


EDIFICIO SARTAIN 

Voy a las industrias Sartain y entro con el 
codigo 7833. Pero no puedo acceder a 
ningún sitio, ya que el ordenador de segu- 
ridad que hay en el vestíbulo me tiene ce- 
rradas todas las puertas. En un arrebato 
de furia disparo contra él, destruyéndolo. 
La explosión hace que la puerta del ascen- 
sor se averie y se abra, permitiéndome su- 
bir a la planta superior. 

Al abrirse la puerta del ascensor me en- 
cuentro a Sartain acompañado de dos 
personas a las que ordena matarme. Yo, 
rápidamente utilizo la piedra preciosa que 
recogí en la tela de los sueños para repe- 
ler los disparos que iban contra mi perso- 
na y producir una explosión que destruya 
a mis dos agresores. 

Sartain se escapa, pero en su huida 
pierde un maletín del que cojo unos docu- 
mentos, Le sigo por unas escaleras hasta 
la azotea del edificio, donde le encuentro 
intentando huir en una nave espacial. Ha- 
ciendo uso de mi pistola, logro destruir la 
nave y a Sartain en su interior. 

De nuevo la luz azul hace su presencia 
para llevarme junto a los guardianes y re- 
cibir información sobre cómo va la misión. 

Los cuatro restantes empiezan a estar 
nerviosos y luchan entre ellos. Uno de 
ellos, la mujer Julliet Chapel, se está debi- 
litando y si llego a ella antes que los otros 
tres, quizás me ayude, ya que quieren 
asesinarla. Si la matan antes de que la en- 
cuentre debo buscar a otra mujer llamada 
Diane Underwood, que trabaja para el 
gobierno, posiblemente protegida por los 
hombres de Sartain. 


OBJETIVO: CHAPEL Y 
UNDERWOOD 

Aparezco en el interior de un garaje. An- 
tes de salir de él, recojo de la parte trase- 
ra de una camioneta una cizalla y miro el 
cuadernillo que recogí del maletín. Leo la 
dirección de Underwood y de Chapel. Lo 
primero que haré será ir a comprobar el 
estado de Chapel. 


CASA DE CHAPEL 


Desde la calle no puedo ver su casa, así 


| 


> 
w 


que salto a una pared que hay a un lado 
de la calle, y mis ojos ven una casa total- 
mente destruida por una explosión. Sin 
duda-Chapel ha muerto. Entre los restos 
veo una foto que contiene la imagen de 
una iglesia. Presiento que es la misma 
iglesia que mencionan en el cuadernillo, 
en la que se encuentra el sacerdote 
O'Rourke, otro de los siete. Recojo un car- 
tucho azul que hay junto a la foto. Iré a 
buscar a Underwood al embarcadero. 


EMBARCADERO 

Según bajo las escaleras, voy hacia la iz- 
quierda, viendo la terraza de la casa de 
Underwood. Pero el paso está cerrado por 
un sistema de seguridad, y si quiero pasar 
debo desactivarlo. 

A mi izquierda veo la caja de conexio- 
nes del sistema, quito con las manos la 
arena que cubre la tapa. Veo en ella una 
ranura, pero no tengo nada con lo que 
hacer palanca. Me vuelvo a la escalera 
que desciende al embarcadero y cojo un 
trozo de barandilla para poder abrir la ta- 
pa. Pienso que la única manera de estro- 
pear el aparato es provocando un corto- 
circuito, por lo que entro en casa de Eden, 
en busca de una taza que vi en la encime- 
ra de la cocina. Esta está vacía así que la 
lleno con el agua que cae de la tubería 
que hay en el embarcadero. 

Echo agua a la caja y empiezan a salir 
chispas, explotando el dispositivo de segu- 
ridad y provocando daños en la casa de 
Underwood. Me dirijo al agujero que se 
ha producido en el balcón y subo a pulso 
para entrar después por el boquete que 
hay en la ventana. 

Una vez dentro encuentro, víctima de la 
explosión, a Diane Underwood, que yace 
medio muerta. La remato con la pistola, 
sin que quiera contarme el paradero de 
los dos que quedan aún con vida. 

La luz azul vuelve a situarme frente a los 
guardianes, que me comunican que los 
dos que quedan son los más poderosos, el 
sacerdote O'Rourke y un psicópata violen- 
to llamado Beckett. Quizás al sacerdote no 
logre alcanzarlo, pues esta camino de En- 
triopía, no sé lo que será, pero seguro que 
es un sitio del que jamas podrá volver. Si 
no le cojo, debo ir a por Beckett que es 
quien posee la última llave. Ahora debo 
apresurarme. 


Los guardianes no/temasirtieron ar tas | 
COmrcnraciar de tus altos 


id 


OBJETIVO: 

O'ROURKE Y BECKETT 
Aparezco en una bahía solitaria, subo las 
escaleras y me voy de ella en dirección de 
mi apartamento para ver el contenido del 
cartucho que cogí en casa de Chapel con el 
fin de intentar descubrir la dirección de la 
famosa Iglesia San Septimus que es como 
se llama. 


APARTAMENTO DE RYAN 
Introduzco el cartucho y conecto el monitor, 
a continuación tecleo lo siguiente: LIST LIST 
CARTUCHO LOGON BECKETT SEPTIMUS 
LIST CARTUCHO READ RESUMEN EXIT. Des- 
cubro la dirección de la iglesia, donde se 
encuentra la cámara secreta en la que se 
esconden los dos malvados. Estarán espe- 
rándome, pero no hay más remedio que ir 
en su búsqueda. 


IGLESIA 

Hay dos rejas que permiten el acceso a la 
iglesia, pero con ayuda de la cizalla logro 
cortar la cadena que las cierra, subo las es- 
caleras y entro en la iglesia. 

En la primera sala cojo la mano de un es- 
queleto que yace en el suelo, continúo an- 
dando hasta llegar frente a un majestuoso 
altar. Quito los dos candelabros y el trozo 
de tela que hay sobre el altar, e intento em- 
pujarlo presintiendo que hay algo bajo él, 
pero debe haber un mecanismo que me im- 
pide moverlo. En la parte superior del altar 
hay un agujero del tamaño de la mano de 
un hombre, por lo que pondré la mano que 
recogí en la primera sala. Encaja perfecta- 
mente y, al volver a empujar el altar, éste 
se mueve dejando ver bajo él la entrada a 
una caverna subterránea. Desciendo por el 
agujero hasta una pequeña habitación en 
la que cojo una gema que hay en el interior 
de una vasija. Desplazo la lápida que tapa 
la tumba que allí hay, para recoger otras 
dos gemas y una piedra. 

En la losa que hay en el centro de la ha- 
bitación, utilizo las tres gemas que he reco- 
gido, y delante de mis ojos veo cómo se 
abre por arte de magia la pared que hay 
frente a mí. 

Al atravesar la puerta recojo dos piedras 
que hay en el suelo. 

Giro a la izquierda y me encuentro con 
una estatuilla que me propone un jeroglífi- 
co, pero que no logro entender para qué 
sirve. Así que pulso el cristal que hay en el 
centro y me doy media vuelta, 
pación as 

a quierda de la que cojo 
Una piedra. Encuentro otra puerta pero es- 
tá cerrada por una reja. En ese momento 


me doy cuenta para qué es el jeroglífico; 

or lo tanto, media vuelta de nuevo ya 
resolverlo (la solución al jeroglífico es for. 
mar una imagen que aparece a lo largo 
del diario que acompaña al juego, si tie. 
nes una copia pirata seguramente te que- 
des atascado en este momento; espero 
que no sea así, y puedas continuar con la 
aventura). Una vez resuelto el problema, 
vuelvo a la puerta cerrada, que, por suer- 
te, se ha abierto. Al atravesarla, veo una 
gran puerta cerrada, continúo por el co- 
rredor recogiendo otra piedra del suelo, 
Al girar a la derecha encuentro una vago- 
neta, que llenaré con las cinco piedras que 
he recogido hasta ahora, además de aña- 
dirle otra que hay junto a la vagoneta y 
otras dos en la continuación del pasillo, En 
total, ocho piedras. 

Una vez llena la vagoneta, la empujo pa- 
sillo adelante, hasta que se empotra contra 
la pared abriendo un enorme hueco que 
me permite pasar al lado opuesto. 

Girando hacia la derecha encuentro la 
habitación en la que veo el lugar por don- 
de el sacerdote ha escapado hacia Entrio- 
pía. Se me ha escapado, pero jamás volve- 
rá. En fin, uno menos que tendré que matar 
con mis propias manos. 

En la parte izquierda de la habitación 
descubro una baldosa levantada, que deja 
ver un agujero que lleva a la planta de 
abajo. Bajo a pulso a un pequeño almacén. 
Al salir de él, aparezco en el anden de un 
túnel de metro. 


TUNEL DE METRO 

Salgo del andén girando hacia la derecha 
y caminando por los raíles del metro hasta 
ver la entrada a un almacén abandonado 
que hay junto a un raíl roto. Entro y en 
cuentro a Beckett en su interior. 

Tras darme una charla metiéndome el 
miedo en el cuerpo, me amenaza de muer- 
te. Yo me asusto y salgo huyendo por don- 
de vine. El me sigue, pero cuando Beckel 
cruza la vía es arrollado por un tren. En ese 
instante parece que todo ha terminado y 
que mi vida volverá a ser normal como lo 
de cualquier otro ciudadano, pero qué 
equivocado estoy. 

Al salir al exterior un grupo de policías 
me esperan armados hasta los dientes. SiN 
darme opción, me disparan a bocajarro, 
cortando mi vida de raíz. ¿Qué os parece? 
De nuevo la luz azul aparece y el único 
mensaje que recibo es: La tela de los 5U£” 
ños está libre de nuevo. 


JESUS HERVAS 


A. Tienes en tus manos un ejemplar de OK-PC y 
| te está gustando. Estamos seguros de ello, 
porque la hacemos para ti. El mes que 

viene es probable que vuelvas al quiosco y 
la pidas. ¡Pero ya sabes cómo son estas 
cosas! Se ha podido agotar y te resultará 
difícil encontrarla. Tal vez debas pensar en la 
posibilidad de suscribirte. Te la mandamos a casa 
cada mes y la puedes pagar casi Cómo quieras: Con tarjeta, a plazos, al contado... pero lo 
mejor de todo es que te regalamos estos auriculares inalámbricos, para que te olvides de 
arrastrar cables. Los puedes conectar practicamente a cualquier fuente de sonido y su cali- 
dad es la misma que la de unos buenos auriculares HL-Fl. 


Oferta válida únicamente 
para España 


Deseo suscribirme a la revista OK-PC por el periodo y modalidad de pago que indico 
NOMBRE 


17. APELLIDO, 
2* APELLIDO 

DOMICILIO NUMERO, _ PISO 
C. POSTAL CIUDAD 

PROVINCIA 

EDAD CIF o NIF TELEFONO 


PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION 


POR UN AÑO. 12 envíos más el REGALO, incluidos los gastos de envio 


— AL CONTADO. 10.000 Pta 
= APLAZADO. 2 pagos de 5.250 Pta. (10.500 Pta.) 


dor, 
Envíe este cupón a: MULTIPRESS, SA. Pza República Ecuador, 


Oferta válida hasta 
agotar existencias 


FORMA DE PAGO 


CONTRA-REEMBOLSO 
- CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A. 
adjunto a este boletin 


TARJETA 


VISA 48 
CAJA MADRID 


MASTER CARD 
— TARJETA 6000 
N 


Caduca 


25 Tricks € Tracks 


ALIADO DE LAS 
TIMTEBLAS 


Perder el empleo siempre 
supone un duro golpe para 
cualquiera. Y más si somos 
acusados injustamente de 
sabotaje. Así apart tales 
perspectivas, cualquier oferta 
de trabajo es de agradecer. 
Nos toca cuidar a unos 
extraños ancianos que guardan 
un terrible secreto en la noche 
de Halloween. 


declararon no haber sufrido nunca un 
accidente mortal... - 


El cien por cién de los encuestados ' 


Mo se desc m 
Contra ese inconselente— 


Dios miel. hasta en 
la televisión... 


¡Seguro que hasta mi 
encueñtra curro 


Ee una líera de cone que tienes 
que bucear. 


Jienes a tu cargo un asilo de ancia- 

nos a muchos kilómetros de tu ciu- 

dad, situado en un descampado. 
Para empeorar las cosas, el anterior en- 
cargado te ha robado el flamante coche 
que conducías hasta hoy mismo. 

Ve al salón y habla con John. Al pare- 
cer, él es el líder de los ancianos del asilo, 
y el encargado de transmitirte las órdenes 
oportunas. 

De momento, su primer deseo es montar 
una fiesta de Halloween, así que John te 
dará una lista con los objetos necesarios 
para la fiesta. Son los siguientes: 

Y Una calabaza 

/ Unas velas 

Y Un cuchillo 

Y Unos manteles 

Y Una ponchera 


En la cocina coge el cuchillo. Ahora visita 
la huerta y coge la calabaza. Una panta- 
lla más a la izquierda se encuentra el es- 
tanque. En esta nueva¡pantalla hay un ár- 
bol hueco y tendrás que mirar varias ve- 
ces en su interior hasta que encuentres un 
viejo libro. 

Vuelve al asilo, pero antes, entra en la 
caseta. Abre el mueble central y coge el 
cincel. 

Una vez en el edificio, sube al piso de 
arriba y, en el centro del pasillo, arranca 
la lámpara de la pared izquierda que 
puede hacer la función de ponchera. Al 
arrancar la lámpara cae una llave al sue- 
lo. Recógela. 

Entra en la habitación de Rebeca y ha- 
bla con ella. Ahora entrégale el libro, lo 


que te agradecerá eternamente. Te habla- 


rá de Jacob, un anciano del asilo que de- 
sapareció en extrañas circunstancias. 
Antes de abandonar el piso superior, 


Mo era lo nbe grande pero es le 
que mejor pima tiene. 


horquilla de la pci 


FORZAN 


EAS comer yoo la alacena con 
las villas. Así conseguirás los mante- 
les. Ahora, entra en la despensa y coge la 
taza y un bote de maiz. Atención, porque 
estos objetos están casi ocultos a la vista, 
pero si buscas, seguro que los encuentras. 
Regresa a la caseta de la huerta y llena 
la taza de matarratas, usando el grifo del 
bidón. Cuidado, porque estás manejando 
un veneno. 

Visita de nuevo el estanque y “ofrece” el 
pd 
bre para recoger iedra. 
Esta llave es la que abre el desván, el si- 
guiente lugar donde debes ir. Una vez 
abierto el desván, abre el baúl de la iz- 
quierda con el cincel y coge las velas. 


DARIDAC 


De repente, la oscuridad se E de 
todo y no ves nada. Tranquilo. Busca cuj- 


dadosamente un tirador en el lado ¡z. 


bateo pantalla y “tira” de él. Aho- 
deberás buscar una bombilla en el lado 
y encenderla. 
Los objetos importantes son: un saco, el 
carbón y una aceitera. 


Ve al pozo! y fra el maíz a él. Espera a 
que se acerque el gallo a comer y aprove- 
cha para capturarle con el saco. 

Es tiempo de reparar el pozo, vierte el 
aceite sobre la manivela y tira de ella. Por 
arte de magia, aparecerán unas monedas. 

Sólo te quedan las flores que se encuen- 
tran en el estanque, pero para cortarlas 
necesitarás de las tijeras. 

Ya en el asilo, usa las monedas con la 
máquina de caramelos para¡ conseguir 
uno y a Peter, el anciano casca- 
rrabias del comedor. Por último entrega 
los objetos a John. 


John te da permiso para salir un rato 
mientras él y los demás preparan la 
A tu vuelta, te ofrecen una extraña bebi- 
da, que bebes ansiosamente. Entonces ... 
Todo te da vueltas y sientes morir. 
Cuando despiertas, te en- 
| cuentras atado a un altar 
sacrificios, mientras los an- 


Para empezar, sube al 
desván y coge el muérdago 
del árbol de Navidad. ¿Lo 
ves? Ya tienes el primer ob- 


jeto de la nueva lista. Ahora | 


Part Méeva 
Recuperar Partida 


Continuar Partida 


erCrediítos 
Ver Introduccion 


Salir al DOS 


cianos ran demoníacos 
A ts Y allí te en 
teras de la verdad. 

El asilo acoge a una extro" 
ña secta especialista en los 
viajes al más allá. 
anciano que creías perdido, 
era el líder de la secta y de 
bido a un lucha con entes 
demoníacos, su cuerpo y € 
píritu permanecen encerro” 
dos en otra dimensión. 

Tu verdadera misión en ese 
juego es rescatar a oro Jose E 


sólo puedes hacerlo 


un viaje espiritual. Para ello, tu cuerpo debe 
ser asesinado. No tienes otra opción. 


Apareces en medio de unas extrañas caver- 
nas pobladas de demonios y con numero- 
sas inscripciones en las paredes que es 
aconsejable leer. Pero vayamos por partes. 

Coge la estatua grotesca y regresa al 
principio. Recoge la estatua divina y colo- 
ca ambas en la hornacina. Por arte de 
magia, aparece un libro sobre alfarería 
que debes recoger. 

En la sala donde se encontraba la esta- 
tua grotesca también puedes coger un tor- 
no. Entra en la habitación de la telaraña y 
coge un trozo de ella. Sin problema, por- 

ue no hay araña gigante o algo pareci- 
do ombiénpuedos recoge n ro y vna 
estatuilla que representa un pájaro. Depo- 
sita la telaraña en la sala baila el 
diablo rojo. Sal de la habitación y vuelve 
a entrar para capturarle. 

Ahora visita la fuente, al norte de la ha- 
bitación de Arzcael y coge la cuerda y ba- 
rro. Pasa a la habitación derecha del prin- 
cipio y al margen izquierdo del precipicio 
utiliza la cuerda para “pescar” un diablo 

e. 


Visita al espíritu del ceramista y entrégale 


el diablo verde, el barro, el torno y el li- [8 
bro. Te dará importantes pistas, una plu- 


ma y una vasija de barro que ha hecho | 


para ti. Entra en la habitación de la de- ¿3 


recha, deposita la vajilla en la parrilla y 
pulsa el botón para calentarla. p 
Ya queda poco para el final, pero | 
antes debemos preparar una uma má- 
gica de enormes poderes. ] 
Entra en las catacumbas, y habla con! 
el espíritu que te indicará el funciona- 
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recogerás una y un tridente. 

Afila la guadaña en la habitación de la 
telaraña, concretamente en la runa de la 
pared central. 

Visita al maligno Arzcael y suéltale el 
demonio rojo, para que se peleen ambos 
y tengas el camino libre. Coge la piedra 
de la esquina inferior izquierda. 

Camina por la izquierda hasta que encuen- 
tres una estatua representando el mal en es- 
tado puro. Decapítala con la guadaña y re- 
coge el ectoplasma y una piedra brillante. 

Entra en la fuente y llena la vasija de 
agua. Regresa a la habitación del inicio e 
introduce en la vasija la estatuilla, el ecto- 
plasma y la piedra. Has formado la urna. 


1 


Entra en la habitación del altar y deposita 
en él la uma. El sello de Var'Kyerm apare- 
cerá indicando que el camino de la prisión 
ha sido dispuesto para nuestra voluntad. 

En la habitación donde capturaste al 
diablo verde utiliza el tridente en la ranu- 
ra de la roca, desapareciendo la última 


rrera. 

Entras en la sala donde se halla Jacob. 

Golpea el mural con la piedra y aparecerá 

un puente. Jacob y tú regresáis a este 
mundo. E 

Pero no es lo que parece. Jacob 

se ha apoderado de tu cuerpo, dejándo- 


El te un triste destino: vagar eternamente 
el | 


por los infiernos. No es de extrañar, la 
aventura es española y la mala uva se ve 
hasta en los ¡ creados por nosotros, 
a diferencia de la ingenuidad de los pro- 
gramas extranjeros. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


Ko 


CONTENIDO 


INSTALACION DEL 
CD-ROM 


Para instalar el CD-ROM que 
regalamos con este número de 
la revista OK PC, sigue los si- 
guientes pasos: 


Ml Ejecuta Windows. 


Ml Desde el Administrador de 
Programas, abre el menú Ar- 
chivo, pulsando sobre la pala- 
bra Archivo con el cursor del 
ratón, 


IM Selecciona la opción Ejecutar 
y escribe en la ventana que 
aparecerá a continuación: 
“D:NNOKPC”, sin las comillas. Si 
tu unidad de CD-ROM no es la 
D:, cambia esta letra por la 
que corresponda a tu ordena- 
dor. Pulsa sobre el icono Acep- 
tar y se instalará el programa 
que gestiona el CD-ROM. Lue- 
go pulsa dos veces sobre el 
nuevo icono que aparecerá 
para ver el contenido del CD- 
ROM.. El nuevo ¡cono se situa- 
rá.en la ventana activa del Ad- 
ministrador de Programas. 


La diversidad de equipos y con- 
figuraciones existentes en el 
mercado hacen muy difícil defi- 
nir un estándar que valga para 
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todos los equipos. Si en el pro- 
grama de Windows se encien- 
de el botón de Ejecutar y no 
consigues que funcione la de- 
mo, ten en cuenta lo siguiente: 


Ml Debes tener suficiente me- 
moria libre del tipo que sea re- 
querida. Si el sistema operati- 
vo tiene menos de 580 Kb 
[593.920 bytes) libres, tendrás 
muchos problemas de memo- 
ria. Si quieres liberar más me- 
moria, sal de Windows y eje- 
cuta el programa bajo MS- 
DOS. Ten cuidado, los equipos 
que vienen con el sistema ope- 
rativo y Windows preinstala- 
dos sólo suelen estar optimiza- 
dos para utilizar memoria ex- 
tendida XMS. 


E En caso de que el juego te 
funcione excesivamente lento, 
sal de Windows y ejecútalo 
bajo MS-DOS. Windows ralen- 
tiza mucho la ejecución de pro- 
gramos diseñados para MS- 
DOS. 


Ml No ejecutes NUNCA un pro- 
grama bajo Windows si no es- 
tás seguro de que puede fun- 
cionar bajo este entorno. El 
mal uso de Windows puede 
ocasionar pérdidas irrecupera- 
bles de información. 


EE Si tu problema es que los 
efectos sonoros no se oyen por 


tu tarjeta de sonido, sino por el 
altavoz del PC, prueba a ejecu- 
tar el programa bajo MS-DOS, 


El La mayoría de los programas 
del CD-ROM están configurados 
para utilizar Sound Blaster con 
dirección 220, interrupción 7 y 
DMA 1. En algunos casos se 
obliga a tener esta configura- 
ción, pero en la mayoría de las 
ocasiones puedes copiar el jue- 
go al disco duro y luego cam- 
biar la configuración de sonido. 
Para hacer esto busca un archi- 
vo con el nombre INSTALL, SE- 
TUP, CONFIG, SOUND o algo 
similar y ejecútalo. 


Para que no tengas proble- 
mas, hemos incluído en el pro- 
grama de este CD-ROM los pa- 
sos necesarios a realizar si 
quieres ejecutar un programa 
bajo MS-DOS, 


Si copias un programa al 
disco duro, se te creará un 
directorio llama- 
do OKPCCDxx, 
donde “xx” es el 
número de CD- 
ROM publicado jun- 
to con la revista, De 
ese subdirectorio 
saldrá a su vez otro 
subdirectorio por 
cada juego que ha- 
yas copiado al dis- 
co duro. 


Programas. 


MANEJO DEL 
PROGRAMA 
WINDOWS 


Una vez instalado el programa 
de menú del CD-ROM se te ofre- 
cerán las siguientes opciones: 


IM Ejecutar: ejecuta un progra- 
ma del CD-ROM bajo Win- 
dows. 


E Instalar: ejecuta un progra- 
ma de instalación especial 
para un juego en particular. 
Para jugar con el programa 
será necesario seguir las ins- 
trucciones que aparecerán en 
pantalla. 


ME Copiar: crea un duplicado 
del juego en el disco duro se- 
leccionado, para que después 
pueda ser ejecutado sin necesi- 
dad de tener el CD-ROM en la 
unidad lectora. 


386/25 Mhz. 
4 Mb. RAM 
Ratón 


In nuevo caso se abre para 
la policía estadounidense. 
Alguien está cometiendo crí- 
menes indiscriminadamente, y 
está en tu mano resolver el 
misterio, Algunas pistas te 
Acercarán cada vez más al lo- 


co asesino, pero otras puede 
que te despisten. Habla con la 
gente, escucha rumores y, so- 
bre todo, ándate con pies de 
plomo, porque tú puedes ser el 
próximo. Es necesario ejecutar 
la demo desde MS-DOS. Para 
manejar las opciones del jue- 
go, simplemente maneja el cur- 
sor del ratón. Para ejecutar es- 
ta demo desde MS-DOS sitúate 
en el directorio raíz de tu disco 
duro y teclea COAPQADEMO, 
luego teclea DEMO. 


THE BIG RED 
ADVENTURE 
386/33 Mhz. 
4Mb RAM, 
Ratón 
SVGA 


i ro trepidante aventura, 
Y que se desarrolla en las ca- 


lles de la antigua Rusia, a la 
que has venido por motivos de 
negocios. Visita la Plaza Roja, 
el Kremlin y la estatua de Le- 
nin, pero ojo con hacer trasta- 
das, que la policía te observa. 
A partir de ahora nada está 
seguro contigo en esas tierras. 
Mucho cuidado con saltarte las 
reglas de ese país, pues sus 
cárceles son muy estrictas. Para 
ejecutar esta demo desde MS- 
DOS sitúate en el directorio raíz 
de tu disco duro y teclea CDABI- 
GRED, luego teclea INSTALL. El 
manejo se realiza íntegramente 
con el cursor del ratón. 


DESCENT 
486/33 Mhz. 
4 Mb RAM 
Teclado, joystick 


| a tercera dimensión está a 
atu alcance. Descent es una 
genial demo con horas y horas 
de diversión aseguradas, que 
incluye el primer mundo de un 
total de cinco que tiene el jue- 
go completo. Siete fases de di- 
versión total en las que tienes 
que rescatar a los prisioneros 


Damn! 


That crown is really wen 

quarded, | must find 3 =3y 

of getting into the museum 
when ¡Es shut 


y destruir la base, para poder 
escapar de ella. Arma tu nave 
hasta los topes y acaba con los 
peligrosos robots. Para ejecu- 
tar esta demo desde MS-DOS 
sitúate en el directorio raíz de 
tu disco duro y teclea CDADES- 
CENT, luego teclea DESCENT. 
Las teclas del juego son las si- 
guientes: 

4: torcer a la izquierda. 

6: torcer a la derecha. 

8: torcer hacia abajo. 

2: torcer hacia arriba. 

1: movimiento lateral a izquierda. 
3: movimiento lateral a derecha. 

7: rotación a izquierda. 

9: rotación a derecha. 

-: elevarse 

+: descender, 

A: avanzar. 

Z: retroceder, 

Ctrl: disparar armas primarias. 
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Espacio: disparar misiles. 
R: vista trasera. 

B: dejar bombas. 

1-9: para elegir el arma. 


FULL THROTTLE 
86/33 Mhz. 
8 Mb RAM, 
Ratón, teclado 
Tarjeta de sonido 


E: Full Throtte encarnas a un 
duro personaje, que vive en 
la carretera. Ha sido engaño- 
do y apalizado, y ahora clama 
venganza. Encuentra las llaves 
de su moto, y disponte para 
perseguir a sus agresores. Es- 
tamos ante una genial aventu- 
ra de LucasArts, en la que va- 
mos a convertirnos durante 
unos momentos en los dueños 
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del asfalto. Si tienes problemas 
para ejecutar la demo, crea un 
disco de arranque. Para ejecu- 
tar esta demo desde MS-DOS 
sitúate en el directorio raíz de 
tu disco duro y teclea CDAFT- 
DEMO, luego teclea FTDEMO. 
El manejo se realiza con el cur- 
sor del ratón. 


EARTHSIEGE 
386DX/33 Mhz. 
4 Mb. RAM 
Ratón 
VGA 
Tarjeta de sonido 


E el futuro, las batallas se li- 
rarán a los mandos de los 
Herc, una mezcla de androide y 
tanque, armados hasta los dien- 
tes, y con una versatilidad en la 
lucha sorprendente para su ta- 


maño, Tú estás a los mandos de 
uno de estos monstruos y debes 
salir vencedor en una peligrosa 
campaña. Entra en la era Metal- 
tech. Para ejecutar esta demo 
desde MS-DOS sitúate en el di- 
rectorio raíz de tu disco duro y 
teclea CDNESDEMO, luego te- 
clea INSTALL. En el juego se te 
explicará correctamente el ma- 
nejo y las teclas con las que 
puedes entrar en acción. 


XSCAN 
Para cualquier ordenador PC 
y compatibles. 


SCAN es un antivirus de 
nyware, que va a ser pj. 
lizado por Teleline, una nueva 
empresa española de seryicio 
por módem, que ha sido for- 
mada gracias al trabajo cop. 
junto de Telefónica y Proein 
S.A. Este antivirus está total. 
mente actualizado, por lo que 
puedes utilizarlo con total con- 
fianza. Para ejecutarlo desde 
MS-DOS, vete al directorio Xs. 
CAN, en el directorio raíz del 
CD-ROM tecleando CDNSCAN, 
y escribe INSTALAR, BAT. 


Tele ine 


GABRIEL 
KNIGHT DEMO 
386 
4 Mb de RAM 
Ratón y SVGA 


yuda a Gabriel a dar fin a 

us pesadillas y a encon: 
trar su verdadero yo. Disfruta 
de esta magnífica aventura de 
la compañía Sierra en la que 
tendrás que luchar contra las 
fuerzas del mal y vencer a los 
peores poderes vudú que !e 
puedas imaginar. Si después 


'T FILM 
Windows 3.1. y 
Video for Windows instalado 


[] [na vez que tengas instalado 
2 Video for Windows, ejecuta 


? -— 
(Ep ' 7 
A E 
DIO IO e 


ti y me dio instrucci 


el Transmisor de Medios (Media 
Player) y busca en tu unidad de 
CD-ROM, en el directorio NAVI, 
un fichero llamado MA- 
KINGGK.AVI. Puede que tengas 
que especificiar en el menú Devi- 
ce que quieres Video for Win- 


de jugar sigues deseando sa- 
ber más del juego no dudes 
en ver el vídeo que también 
se incluye en este CD-ROM. 
Para ejecutar esta demo des- 
de MS-DOS, sitúate en el di- 
rectorio raíz de tu disco duro 
y teclea COIGKDEMO, tecléa 
después DEMO.COM. El ma- 
nejo de esta aventura es muy 
simple, sólo tienes que utilizar 
el ratón. Si quieres desplegar 
el menú de acciones sitúa el 
ratón en la parte superior de 
la pantalla. 


dows. Otra forma de ver un ví- 
deo es utilizar el Administrador 
de Archivos. Sitúate en el direc- 
torio donde se encuentre el ar- 
chivo AVI y pulsa dos veces se- 
guidas sobre el nombre del ví- 
deo, su visualización será auto- 
mática. Otra forma más simple 
de visualizar un vídeo es utilizar 
la opción Ejecutar, para ello si- 
gue los siguientes pasos: ejecuta 
Windows, desde el Administra- 
dor de Programas abre el menú 
Archivo pulsando sobre la pala- 
bra Archivo con el cursor del ra- 
tón, selecciona la opción Ejecu- 
tar, y escribe a continuación 
“D:VAVIMMAKINGGK.AVI”, sin 
las comillas. Si tu unidad de CD- 
ROM no es la D:, cambia esta le- 
tra por la que corresponda a tu 
ordenador. Pulsa sobre el botón 
Aceptar, y se mostrará el vídeo. 
Puedes utilizar los botones de Vi- 
deo for Windows para parar la 
imagen, adelantarla y retrasarla. 
Para poder ver este vídeo, nece- 
sitas haber instalado previamen- 
te Video for Windows. Si no lo 
tienes instalado utiliza el que in- 
cluímos con este CD-ROM. 


VIDEO FOR 
WINDOWS 
Windows 3.1 
4 Mb de RAM 
386DX 
VGA 


ras instalar este programa 

ll se podrán ver todos los ar- 
chivos de formato AVI (Video) 
desde el intérprete gráfico Win- 
dows. Para la instalación pulsa 
sobre el botón ejecutar y sigue 
las instrucciones que aparece- 
rán en tu pantalla. Visualizador 
de vídeos para Windows. 


RIA 
386DX/33 Mhz. 

4 Mb RAM 

Teclado, ratón, joystick 
VGA, Tarjeta de sonido 


JEn el subsuelo de la antigua 
la Siberia se ha encontrado 
una especie de mineral, hasta 
ahora desconocido, con unas 
propiedades energéticas desco- 
nocidas por el hombre. Una 
corporación con planes de apo- 
derarse del mundo, ha situado 
una base subterránea para 
controlar dicho mineral. Tú eres 
un agente de las Naciones Uni- 
das y te ha sido encargada la 
misión de desmantelar dicha 
base, y poner a servicio de tu 
país dicho mineral. Esta demo 
consta de una de las fases ar- 
cade del juego. Si ves que te 
gusta, no dudes en comprarte 
el producto, pues no te decep- 
cionará en absoluto. Para eje- 
cutar esta demo, vete al direc- 
torio raíz del CD-ROM y teclea 
CYBERIA. Las teclas del cursor 
sirven para dirigir el punto de 
mira y el espacio para dispa- 
rar los láseres. 


| Microsoft Video for Windows Setup 
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Es un simulador de combate 
espacial con buenas gráficas 
para localizar al enemigo, car- 
gar tus misiles y disparar, con 
múltiples radares y funciones. 
ABM Command Arcade espa- 
cial en el que tienes que des- 
truir los ataques de marcianos 
que intentan destruir el planeta 
Tierra. 


ALIEN FORCE 1.0 


Un pobre niño de diez años 
de edad, Tyler, está sufriendo 
últimamente verdaderas pe- 
sadillas y esta noche ha sido 
transportado a un oscuro 
mundo de las pesadillas don- 
de ha de enfrentar sus re- 
cuerdos más felices con la 
fuerza oscura. Has de explo- 
rar bonitas áreas ilustradas, 
resolver algunos puzzles, co- 
jer y usar varios objetos, y 
mucho más en este juego de 


calidad. 


MICROMAN ADVENTURE 1 


Usando una suave anima- 
ción y divertidos efectos de so- 
nido, has de correr, saltar y 
explorar un peligroso mundo 
dentro de tu ordenador. Hay 
un montón de criaturas que 
destruir, puzzles a resolver y 
mucho más. Utiliza las teclas 
del cursor para moverte, espa- 
cio para saltar y “Ins” para 
disparar. 
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Es una versión de un juego 
pre-PC de Apple en el cual pi- 
lotas una nave a través de una 
cuadrícula disparando a tus 
naves enemigas. 


Pilotas un helicóptero tratando 
de rescatar a soldados prisio- 
neros, disparando a los malos. 
Buenos gráficos con fondos de 
montañas. 


CHOMP 1.1 


Muy buena y jugable adapta- 
ción del clásico juego de las re- 
creativas PackMan. Incorpora 
una opción de delay que te 
permite ajustar la velocidad 
del juego de acuerdo con tu 
ordenador o nivel de juego, 
Ufiliza las teclas del cursor pa- 


ra moverte y F2 para salir, 


HURRICANE 1.01 


El clásico en que tu nave está 
abajo y los malos se MUeven 
en bloque por encima Y te los 
has de cargar antes de QUe te 
toquen. 


BANG! BANG! 


Has de disparar alrededor de 
una variedad de figuras geo- 
métricas mientras intentas 
disparar a los malos que vie- 
nen del centro del área de 
juego. 


HYPEROID 1.1 


Estás en el espacio, esquivan- 
do y destruyendo en pequeños 
pedazos a unos gigantescos 
asteroides y, a la vez, defen- 
diéndote con tus láser de los 
ataques de los ovnis enemigos. 


Tienes que defender las ciuda- 
des de los ataques de una llu- 
via de misiles y de poderosas 
bombas. En la primera parti- 
da, los misiles van muy lentos, 
pero, al volver a arrancar el 


Juego, estos ya van a la veloci- 
dad normal. 


WINVADE 


Los jugadores se van turnando 
par disparar su cañón; intro- 
duce la fuerza y ángulo del 
disparo y acierta el cañón ene- 
migo. Si ganas, te pondrás 
contento. También has de tener 
en cuenta la velocidad del 
viento. 


BRICK 


Juego en el que controlas una 
plataforma para hacer rebotar 
una pelota y así destruir los la: 
drillos de un muro. 


COLUMNS FOR WINDOWS 1.2 


Juego al estilo Tetris en el que 
has de colocar los colores qu* 
componen los bloques en líneas 
de tres o más antes que la piez0 
toque el suelo. Utiliza las teclas 
del cursor para mover la piez0 
y espacio para hacerla girar. 


HEXAGONAL TETRIS_— 


Como el nombre indica, eS? 


juego sigue el mismo plantea- 
miento y reglas del Tetris pero 
con piezas compuestas por 
hexágonos en lugar de cua- 
drados. 


Has de colocar diferentes 
triángulos por grupos de color 
para que desaparezcan. Cuen- 
ta con tres niveles de demos- 
tración. 


dores te lanzan copyrights. Te 
defiendes lanzándoles corazo- 
nes de manzanas. 


SLAM! 1.0 


En un tablero en 3D ¡juegas 
contra un adversario compu- 
terizado al que le puedes 
ajustar la velocidad y la agre- 
sividad. También puedes va- 
riar el ángulo de vista y los 
colores. 


EMPIPE 1.01E 


Juego del Tetris al que le pue- 
des modificar la anchura de las 
columnas de 6 a 22. También 
puedes cambiar el tamaño de 
las figuras. Nueve niveles para 
jugar y otro con figuras estacio- 
nadas por la zona de juego. 


ANGELA'S BUG SWAT 


Tienes que ir seleccionando 
porciones de cañerías para ir 
juntándolas y formar circuitos 
por donde pasa el líquido, 
sin que éste vaya tan rápido 
como para que llegue a de- 
rramarse, 


piente en continuo movimiento 
a través de unos laberintos 
donde hay ratoncitos que hay 
que comerlos, pero a cada uno 
que comes la serpiente crece 
en longitud. No puedes estam- 
parte contra las paredes ni 
contra el mismo cuerpo de la 
serpiente. 


TAILGUNNER 1.04 


Estás en la cabina de una nave 
espacial. Tienes que apuntar y 
disparar hacia centenares de 
naves enmigas que se acercan, 
disparan y se van. Destrúyelas 
haciendo agonizar a su piloto 
antes de que éste te obsequie 
con unos misiles. Tus indicado- 
res te informan del estado de 
tus dos armas láser, de tus es- 
cudos y de cómo tu nave va ti- 
rando. 


THORUGHBRED HANDICAPER 


IM 
a 


Your Score: 


0 


Eres un SWAT que vas masa- 
crando sin piedad a los malos 
Apuntando la trayectoria. de 
tu arma con el cursor del 
Mouse. 


MACBLASTER 1.10 


En este juego te enfrentas a un 
malvado imperio de la fruta, 
en los que sonrientes ordena- 


Has de guiar a los aliens Zan- 
ti hacia las manos del ejército 
de la Tierra. Esto es posible 
conectando piezas de un tú- 
nel desde la nave invasora 
hasta su aplastante neutrali- 
zación. 


PAULIE PHYTON 1.0 


Tienes que guiar a una ser- 


Tiene una potente combinación 
de técnicas para poder calcu- 
lar marcadores de las carreras 
de caballos y así, poder elegir 
una combinación posible para 
sus apuestas. 


LONE STAR LOTTO PLAYER 
2.00 


Este programa te da combi- 
naciones numéricas aleato- 
rias para que las puedas uti- 
lizar a tu gusto. También 
puedes introducir números 
ganadores para que los tenga 
presentes en futuras combina- 
ciones. 


LOTTO LUCK 1.01 


SN] 


[ Bange 
Ojr50 O 1-25 O26-50 O Qustom.. 


Este pequeño y rápido juego, 
te da combinaciones de núme- 
ros que se pueden utilizar en 
cualquier tipo de lotería que 
precise de seis números gana- 
dores. 


LOTTO PC FOR WINDOWS 2.0 


Simulador de lotería primitiva; 
le introduces una combinación 


y, si hay suerte, ganas la com- 
binación ganadora del PC y te 
desfasas de alegría. 


NOISY VIDEO BLACIJACK 1.0 


Es un simulador similar a las 
máquinas de vídeo blackjack 
que se encuentran en los casi- 
nos, complementado con soni- 


dos digitalizados. 


SUPER VIDEO POKER 1.0C 
Te permite jugar con comodi- 
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nes. Otras características son 
animaciones de las cartas, 
efectos de sonido, estadísticas, 
sugerencias, tablero personali- 
zable y modo automático de 
juego. Los juegos se pueden 
guardar y restaurar en un ar- 
chivo. 


VIDEO DRAW POKER 2.0 


Juego del póquer con sonidos 
WAV y dorsos de cartas en 
256 colores. 


BINGO 2.0 


if y as mal 


Simulador del juego del bingo, 
por si tienes el cuerpo binguero. 


ROULETTE 2.05 


Este juego utiliza el fipo de rule- 
ta americana. jugar has- 
ta cuatro jugadores y tiene otras 
interesantes características como 
el sonido y que la ruleta no gira, 
pero la pelofita da vueltas. 


WINDOWS CHESS 1.0 


Excelente ajedrez con buenos 
gráficas y excelente jugabili- 
dad que es muy simple de 
manejar al funcionar bajo 
Windows. 


BACKUP 1.3 


El objetivo del juego es ser el 
primero en mover todas tus 
piezas antes de que lo hagan 
tus contrincantes. 


BLITZ-DRAUGHTS FOR 
WINDOWS 5.2 


Es un excelente juego de las 
damas bastante difícil de ga- 
nar. Pueden hacer una parti- 
da dos jugadores y tiene la 
posibilidad de guardar la 
partida. 


CHEEZI 2.1 


Juego del parchís para Win- 
dows donde puedes jugar solo 
contra tres oponentes virtuales 
o contra tres amigos tuyos, si 
los tienes. Tiene buenos gráfi- 
cos y sonido. 


OUBLIETTE FOR WINDOWS 


El objetivo de este juego es for- 
zar a tu oponente a sacar sus 
fichas fuera del tablero o hacer 


que caigan en un agujero que 
hay en el centro del tablero. 


ATLANTIC CITY BLACKJACK 1.0 


Pueden participar hasta siete ju- 
gadores. El ordenador participa 
por las manos que falten. Puedes 
personalizar la estrategia de las 
partidas automáticas y más. 


BLACKJACK FOR WINDOWS 1.2 


Juego del Blackjack que permi- 
te jugar simultáneamente a 
seis jugadores. 


CASINO BLACKJACK FOR 
WINDOWS 2.1 


Pueden jugar cuatro personas 
y salir con 100.000 $. Las op- 
ciones del juego te permiten 
personalizar las jugadas y las 
reglas. Tiene la opción de ayu- 
da en juego. Un buen juego 
con buenas gráficas. 


ULTIMA 21 DELUXE FOR 
WINDOWS 1.7C 


Te permite jugar en cuatro casj- 
nos diferentes, contra la máquj- 
na o alguien que conozcas. Pue- 
des controlar los crupiers, las 
manos, guardar estadísticas, 
cambiar las reglas y casi todo 
menos poder ganar siempre, 


WINDOWS BLACKJACK 2.0 


Aja Deal Fra 1] 
Otro juego de BlackJack en el 
que se incluye una fotografía 
del programador que lo ha 


creado para poder comprobar 
lo sano y sonriente que está. 


BLACK DOG CRIBBAGE 1.0C 


Este juego también incorpora 
una ayuda sobre la partida 
que te va enseñando las reglas 
del juego de una forma muy 
útil, Con programas así a los 
principiantes les encantará ¡u- 
gar a las cartas. 


CRIBBAGE 


Juego del Cribbage para los que 
ya saben de qué va el juego. 


CARDSHARK HEARTS 4.14 


Este programa te permite jugar 
contra tres jugadores que pue- 
den ser amigos o conocidos o 
que asuma su puesto tu PC. In- 
cluye un modo automático de 
juego y de pistas, enseñar to- 
das las manos cuando una tie- 
ne la máxima cantidad de 
puntos O todos están allí. Tam- 
bién tiene sonidos digitaliza- 
dos, caras cutres de los opo- 
nentes con su carácter y nivel 
correspondiente. También dis- 
pone un modo que permite de- 
cidir al ordenador por ti y po- 
der jugar en una red. En defi- 
nitiva, que se lo han currado. 


CANASTA FOR WINDOWS 1.0 


Juego de la canasta en el que 
puedes jugar contra tu obsole- 
to PC. Tiene una ayuda con ex- 
plicaciones detalladas de las 
reglas del juego. 


ECNEUQUES 1.1 


El objetivo del juego es colo- 
car las fichas en el tablero en- 
cajando con la carta corres- 
Pondiente a tu mano. Incluye 
el grabar/restaurar partida, 
Soporte para sonido multime- 


dia, dos niveles de dificultad y 
más, 


EUCHRE 1.1 


Este juego se lleva a cabo por 
dos equipos de dos jugadores, 
o sea, ideal para parejitas 
aburridas. El objetivo es ser el 
Primero en reunir 10 puntos, 
ganándolos con los números 
de las manos realizadas, Se 
incluyen instrucciones detalla 

as, COSA Muy rara en estos hi- 
pos de juegos de cartas. 


CONCENTRATION SOLITAIRE 


Juego de encontrar parejas de 
cartas al estilo Nature Memory 
o el Tablero Doble del No te 
rías que es peor pero hecho 
con cartas de póquer. 


MATCHEM 1.0 


El juego consiste en oír el soni- 
do de un animal y relacionarlo 
con uno de los que aparecen 
en pantalla. Los sonidos se 
pueden escucar a través del PC 
Speaker o por una tarjeta de 
sonido. En definitiva un juego 
curradillo teniendo en cuenta 
lo que se llega a compilar para 
windows. 


SCISSORS, PAPER, STONE 1.1 


del famoso 
juego escolar de “Piedra, pa- 
pel, tijera”. 


Simple adaptación 


SWATM JR. 1.1 


Este es un juego de coordina- 
ción y de reflejos en el que has 
de acertar con el puntero del 
ratón las diferentes figurillas 
que van apareciendo por la 
pantalla. 


TIC-TAC-TOC 1.06 


Juego del tres en raya en un 
tablero 3D no muy espectacu- 
lar. A pesar de ello, la jugabi- 
lidad y la rapidez del juego lo 
hacen bastante bueno. 


WIN SIMON 4.0 


juego informático y compute- 
rizado, hay la opción de ¡u- 
gar con números, letras o 
simbolos. También te puedes 
currar tus propios dibujos pa- 
ra colorear. 


DRAGON'S EYE FUN PACK 3.1 


Contiene diez bromas fáciles 
para Windows; te aparecen 
muy diferentes objetos entre 
los que nos encontramos bi- 
chos, ojos, grietas, etc. Lo me- 
jor de este juego es una de sus 
utilidades, la denominada Clo- 
ser ya que no solo te permite 
cerrar las bromitas sinó que 
también todos los programas 
que están activos, mejor que 
con la “lista de tareas” de 
Windows. 


FLIPPED 


Versión del clásico juego de 
memoria Simon. 


78.7 COLOR 2.01 


Esta fácil broma consiste en 
que te invierte la pantalla ente- 
ra pero con un solo click del 
ratón, vuelve a la normalidad. 


AUTO CONCENTRATION 1.0 


Este programa es una simula- 
ción informática computeriza- 
da de los cuadernos que pre- 
sentan un dibujo a líneas con 
un número que se corresponde 
a un color. Como éste es un 


Es un juego que consiste en 
relacionar parejas de logoti- 
pos de marcas de coches. Tres 
niveles te permiten escoger en 
un tablero de 4x 4,6x60 
10 x 6. Es muy divertido y tie- 
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ne buenas y diversas opciones 
de juego. 


MEMORY TILES 


Es otro juego del tipo “en- 
cuentra la pareja” que tiene 
diferentes tableros y te per- 
mite crearte tus propios ta- 
bleros. 


PLIFE 1.0 


ya que hace el campo más 
pequeño pero los gráficos 
són igual de grandes. 


BLACKOUT 


Trata de hacer sobrevivir a 
una pequeña criatura en Un 
mundo desconocido. 


OULJA FOR WINDOWS 1.1 


En este juego, entre toda una 
retícula de ladrillos de colo- 
res, has de acertar el tiro en 
unas casillas con una diana 
antes de que se te acabe el 
tiempo. Si quieres multiplicar 
la puntuación, también dis- 
para a las esporádicas pan- 
tallas de bonus x2, x3, x4 y 
x5. 


COLOR TEST FOR WINDOWS 


En este juego vas trazando 
un dibujo formado por pe- 
queñas celdos. Las celdas 
con menos de 2 celdas veci- 
nas mueren, los que tienen 
exactamente 3 celdas viven y 
las que tienen más de tres 
vecinas también se mueren. 


BOW £ ARROW 1.0 


En este juego se combinan 
puntería, reflejos y coordina- 
ción. Eres un joven arquero 
que va superando diferentes 
pruebas. Se empieza con glo- 
bos, con burbujas que tienen 


aprisinados mariposas, 
monstruos, una diminuta dia- 
na, bolas de fuego, etc... Un 
juego muy divertido y nada 
fácil. TRUCO: Si quieres ha- 
cer el juego más fácil, en las 
opciones del juego, seleccio- 
na el tablero de 600 x 400, 
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ANA ve ino e mn 
A ma 


Este test consiste en escoger 
de más a menos los colores 
que más te gustan y, al fina- 
lizar la elección, aparece 
una pantalla de texto que 
describe como eres. 


NEURAL NED IN NEDS 
WORLD 1.00 


Tablero de la ouija, con grá- 
ficos muy buenos pero con 
una jugabilidad baja. Intere- 
sante versión computerizada 
del ancestral juego de los es- 
píritus, que también te per- 
mite anotar la respuesta de 
los espiritus automáticamen- 
te al estar el puntero encima 
de una letra o respuesta 
unos cuantos segundos se- 
guidos. Pregunta a los espíri- 
tus tus inquietudes como el 
precio de los Pentium en el 
1996, por ejemplo. 


SKIRMISH 1.0 


Juego de estrategia de retí- 
cula. El objetivo es aniquilar 
la flota de robots enemigos 
sin piedad alguna. Tiene mu- 
chas opciones de configura- 
ción del juego. 


BUGS 1.1 


Cuando ejecutes el juego, 
aparecerá una cucaracha 
por la pantalla y la única 
forma de matarla es con el 
spray que hay en el puntero 


del mouse. La cucaracha 
aparecerá de vez en cuando, 
estés en la aplicación que 
estés, hasta que reinicies 
Windows. 


JIGSAW 


Se pueden hacer puzzles de 
cualquier BMP. Viene un 
puzzle de Bart Simpson. Tie- 
nes que pulsar y arrastrar 
las piezas dejándolas en su 
posición correcta. Automáti- 
camente se encaja y así 
hasta solucionar todas las 
piezas. 


MOSAIX 1.0-B FOR 
WINDOWS 


rial ces 1983, 
(E 


Juego a todo color de puzz- 
les con opciones de dificul- 
tad. Se resuelven pulsando 
en una pieza y pulsando en 
la cuadrícula donde quieres 
que se coloque. Cuando una 
pieza está bien colocada, 
sonará un pitido por el PC 
Speaker. 


PENTABLOX 1.0 


Es un inusual juego de puzz" 
le con 12 piezas diferentes y 


2.339 soluciones posibles: 
Las piezas se pueden hacer 
girar para poder situarlas de 
forma que encajen hasta 
completar todos los espacios 
vacíos del tablero de juego- 


MESURA E 


Te permite convertir cual- 
quier BMP en un puzzle. 


Tiene disponibles numero- 


sas variaciones y patro- 
nes, inluyendo las cifras o 
las letras. Puedes escoger 
entre diferentes matrices de 
4x4,6x608x8 y car- 
gar imágenes tipo BMP. 
También dispone de la op- 
ción de juego automático. 


GUYS! 


ES] welcome to Guy] 


En 


BERE: 


E E Gh 

7 *+ 
= ES 
ES| +1 
Has de guiar a los chicos 
hacia la salida central, pero 
sólo pueden avanzar en la 
dirección de cada casilla, 
así que has de variar la po- 


sición de las flechas de cada 
casilla. 


LOST IN LABYRINTH 1.0 


Losa a Enbyricil > Fcl emst 10000 


Sal del laberinto creado con 
unas renderizadas imágenes 


en prespectiva tipo Doom y 
encuentra la salida! 


BOXWORLD 


Has de guiar el monigote 
empujando cajas, de manera 
que queden colocadas enci- 
ma de las joyas que hay re- 
partidas por el laberinto. Em- 
pieza la cosa muy sencilla, 
pero, a medida que vas pa- 
sando de nivel, la cosa se 


complica mucho. 


KYE 2.0 


Juego altamente recomenda- 
do por su alta adicción. Es 
una explosiva combinación 
de estrategia dentro de un 
laberinto. 


Consiste en ir saltando fichas 
como en las damas para ir 
eliminándolas. Si todo te sale 
bien y no te queda ninguna 
colgada, te ha de quedar 
una sola ficha. Has de prac- 
ticar mucho para que esto 


a 


CO moves) 


SQUEEZE PLAY 


Captura los bichos que hay 
en el tablero antes de que 
estos te asesinen cruelmente. 


MAGIC SQUARES 1.0.3 


Puedes escoger entre dife- 


rentes tipos de tableros. Has 
de colocar los números en 
orden corriendo las fichas 
del puzzle. 


MATCHUP! 


Puzzle con topos de colores, 
bastante difícil de solucionar. 
Incluye sonido y marcador. 


PICTURE SLIDE PUZZLE 


Has de adivinar la coloca- 
ción de unas partículas ató- 
micas en una malla. Unos in- 
teresantes juegos de lógica. 
Interesante juego de lógica 
en el que has de probar de 
localizar unas figuras dentro 
de una retícula disparando 


Has de escapar de diversos 
niveles de diferente dificultad 
buscando joyas y llaves. Un 
pequeño mapa, situado en el 
lateral derecho de la panta- 
lla, te ayudará en tu búsque- 
da. Hay puertas secretas, 
rampas y más. Se incluyen 
29 laberintos. 


CODE BREAKER 1.01 


Picture Slide Puzzle te permi- 


te descomponer cualquier 
BMP en casillas para poder 
resolverlo, 


BLACK BOX 1.0 Y TI 


En este juego se ha de adivi- 
nar un código numérico a 
través de las pistas que te va 
dando el juego por cada in- 
tento que realices. 


COLOR CODES 4.3 


Es una versión del Mister 
Mind para Windows. Se pue- 
de configurar para que sean 
4,5,6,80 10 los colores a 
adivinar. 


CUBIC 1.0 


Es una excelente adaptación 
del juego en 3D y con un 
modo automático para resol- 
verlo. 


Es el clásico juego del puzzle 
de piezas corredizas. Esta 
vez has de colocar la “o” de 
la palabra Dot en el centro 
del otro circulo que aparece 
formado por casillas. 


THE TOWERS FROM HANOI 


Es una versión para Win- 
dows en la que has de tras- 
ladar unos discos de una ba- 
rra a la del otro extremo mo- 
viendo los discos de uno en 
uno, pero ¡cuidado!, pues no 
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es posible situar un disco en- 
cima de otro más pequeño. 
Tiene opciones de personali- 
zación de la partida. 


KINIGHT'S TOUR 2.1 


E 


MA 


Es un test de lógica que con- 
siste en mover un caballo de 
ajedrez (con su clásico movi- 
miento en L) por todo el ta- 
blero de manera que pase 
por todas sus casillas sin que 
pueda repetir un paso por 
una misma casilla dos veces. 


SOLUS 1.5 


El juego consiste en poder 
saltar todas tus fichas unas 
por encima de las otras, co- 
mo en el juego de las damas, 
de manera que te pueda 
quedar sólo una al finalizar 
la partida, o sea, que no 
puedas hacer saltar ninguna 
ficha con ninguna otra. 


TOBOR 


Has de probar a ir moviendo 
a Tobor de manera que las 
otras fichas no te acorralen y 
que se vayan auto-destru- 
yendo. 


WCUBE 


Adaptación para Windows 
del cubo de Rubik. 


X-FIGURE 


Este juego trata de asociar 
las pistas de números con 
palabras como si fuera un 
crucigrama. 


ACCORDIAN SOLITAIRE 2.0 


Es un interesante y divertido 
juego del solitario. Gráficos 
a todo color. 


BRAIN JAM 1.7 


Juego de cartas en que se 
reparten al descubierto. Se 
han de ir colocando en se- 
cuencias, 


CALCULATION SOLITAIRE 
in A 


/ 


Es un “currado” ¡juego del 
solitario. Incluye arrastrar 
cartas, marcador, pistas y di- 
versos niveles de dificultad. 


CANFIELD FOR WINDOWS 


E: 
"Pope 


Interesante y divertida ver- 
sión del solitario. 


CLOCK SOLITAIREE 1.1 


En esta versión del solitario, 
las cartas están dispuestas 
como en un reloj y el objeti- 
vo del juego está en situar la 
numeración de las cartas de- 
acuerdo con la numeración 
de un reloj. 


FIFTEENS 1.0 


Es una variación del solitario. 
En una malla de cartas, has de 
sacar unas para que sumen 15 
puntos. No es tan fácil como 
parece. También: incluye mar- 
cador y cronómetro. 


Has de emparejar cartas que 
sumen 13 puntos para poder- 
las eliminar de la pantalla. 


SPIDERETTE 


Completa versión del solita- 
rio para Windows. 


TAIPEI! 


Juego de cartas del solitario. 


SUPER SHOW DOWN 


Juego de póquer para Win- 
dows. Has de intentar ganar 
12 manos de póquer. No es 
muy fácil ganar ya que el 
ordenador recibe 5 puntos 
por cada carta que no colo- 
ques, 


WINMATCH 4.0 


Juego de cartas del solitario. 


Incluye bonitas fichas a todo co- 
lor, fondo BMP seleccionable. 


AEROBICALC 


Es una calculadora de las ca- 
lorías que se pierden en esta 
modalidad de deporte. 


CURLING FOR WINDOWS 


Pecmite a dos personas jugar 
al popular juego canadiense 


del Curling. 


DUCK HUNT 1.0 


Duck Hunt es un fabuloso 
juego a todo color de simula- 
ción de caza de patos. Inclu- 
ye gráficos digitalizados de 
256 colores, auténticos soni- 
dos digitalizados y música. 


FOOTBALL FOR WINDOWS 


Juego de fútbol americano 
para Windows, donde pue- 
den participar dos jugado- 
res. 


THE GREENS 1.5 


s un magnífico ¡juego en 
miniatura de mini-golf para 
Windows. Esta versión in- 
cluye seis hoyos. El ángulo 
de tiro y la potencia las 
controlas con el ratón. Si tu 
pelota se va a la lava o al 
agua, has de repetir el ho- 
yo. Los gráficos, efectos de 
sonido y buenísima jugabili- 
dad lo hacen un buen can- 
didato a permanecer en tu 
disco duro. 


Juego de estrategia de con- 
quista en el que juegas con- 
tra el ordenador. 


BATTLE GRID 2.0 


Interesante juego de guerra 
de barcos para Windows. 
Puedes escoger entre PC y tú, 
tú contra algún inocente y PC 
contra PC. 


BOXEM 1.0 


El objetivo del juego es cons- 
truir más cajas que tu adver- 
sario. Cuando creas una ca- 
ja, ésta deja ver una porción 
de la fotografía que hay es- 
condida. 


DESTROYER FOR WINDOWS 


Versión para Windows de 
este clásico juego de la gue- 
rra de barcos. Puedes elegir 
entre la flota americana con- 
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tra la japonesa, o la inglesa 
contra la alemana. 


juegas contra el ordenador. 


KALAH KALAH 


Otro viejo juego de estrate- 
gia y astucia en el que has 
de jugar contra tu ordena- 
dor. 


TRIPLETS 2.0 


Juego de inteligencia donde 
puden jugar hasta cuatro per- 
sonas contra el ordenador. 


WINDOWS YACHT 2.21 


Una versión muy lograda de 
este conocido juego. 


CYBERSPACE CROSSWORD 
PUZZLE 1.25 


Crucigrama en tres dimen- 
siones. 


BOG 1.06 


Excelente adaptacion del 
Boggle para Windows. 


CIPHER 3.0 


Un modo fácil de este juego 
te dice dónde está la palabra 
en un tiempo predetermina- 
do. Hay 1.400 puzzles. 


COMPUTER WORD SEARCH 


Versión del popular juego 
del lápiz y papel para Win- 
dows. Pudes jugar en equipo 
o contra el tiempo. 


Es otra versión para Win- 
dows del conocidísimo juego 
del ahorcado, Pueden jugar 
dos personas. 


SEVVVEN 


Juego que te reta a hacer el 
máximo número de palabras 
de siete letras en diez minutos. 


Lec La Poe 


NGSIGAT 
' 


BIBLE BASEBALL FOR 
WINDOWS 1.4 


Es el único juego del Trivial 
con el aspecto de un torneo 
de béisbol. Has de respon- 
der correctamente para po- 
der avanzar a una base. El 
tema es el Nuevo y el Anti- 
guo Testamento. 


WORD SEARCH FOR 
WINDOWS 3.0 


Hace palabras “escramblea- 
das”. 


WORD >WIZ 1.0.1 


Tu puedes crear e imprimir 
fácilmente crucigramas y 
más. Esta versión está limita: 
da a mallas de 9 x 9. 


JUEGOS 


¿Quién no ha jugado alguna 
vez al juego de los barqui- 
tos? Excelente versión para 
Pc. 


ANT RUN 


ICE 
jet E 
o aer | 
Juego en el que has de ir 
abriendo el camino a una 
Simpática hormiguita que va 
<aminando. 


BLOCK HOLE 


Magnífico Tetris en el que las 


o 


piezas caen por los cuatro 
lados de la pantalla, una o 
varias piezas por lado. A 
quien le guste el Tetris, éste 
le encantará. 


SUPER BLOX 


j 


Nueva versión del Tetris en 
la que se incluyen algunas 
mejoras que el autor ha cre- 
ído conveniente como, entre 
otras cosas, añadir bombas 
que te quitan unas cuantas 
piezas cuando las haces ex- 
plotar. Es necesario un 286, 
tarjeta VGA y 512 K de 
convencional. Para jugar 
utiliza los cursores, Intro y 
la tecla S. 


CRUNCHER 


Una versión en VGA del clá- 
sico y, a la vez, divertido 
juego del PAC-MAN. 


DEFCON 1 


Estás en tu posición de de- 
fensa y de repente se encien- 
de el defcon 1. Miras al cielo 
y ves como vienen hacia la 
tierra unos misiles, te pones 
en posición, apuntas, dispa- 
ras y los haces desaparacer 
del mapa. Defiende las ciu- 
dades más importantes del 
mundo de una destrucción 
inminente. 


JET PACK 


juego de platafor- 
mas en el que llevas un San- 
ta Claus con propulsor en la 
espalda y que tiene que ir 
recogiendo los regalos de 
Navidad. 


Muy buen 


JOES 


MICROPEDE 


Tienes que guiar a Joes y en- 
contrar la salida de este fas- 
tidioso laberinto, mientras 
tanto puedes ir recogiendo 
todas las monedas que pue- 
das coger. 


MEGATRON VGA 


Excelente mezcla de un juego 
de laberintos y lucha frontal. 
Juego de vista frontal en tres 
dimensiones en el que has de 
moverte por un laberinto en 
busca de tu robot contrincan- 
te y eliminarlo. Es necesario 
un 386/25 con 1 Mb de me- 
moria expandida. 


Juego en el que has de elimi- 
nar el máximo posible de la 
serpiente que va bajando en- 
tre las setas sin que ningún 
bichejo que ronda por ahí te 
elimine a ti primero. Es nece- 
sario un procesador 386, 


mouse y VGA. 
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SPACE PILOT 


WARSHIPS- 


GRAVITON_ 


UDODOOD: 


SPAGE_ PILOT | 


mn 
¡h 


Vas con tu nave por el espa- 
cio y te empiezan a salir por 
todos los lados. Es necesario 
un 286 y tarjeta VGA 


PROTEC PINBALL 


Juega a la máquina del pin- 
ball sin tener que bajar al 
bar de al lado de casa. Utili- 
za las teclas Enter y Ctrl. 


STELAR DEFENSE ll 


Nueva versión con muy bue- 
nos gráficos del conocido 
juego Asterods. Es necesario 
un 286 con VGA y 565 Kb 
de convencional. 
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Juego de los barquitos por 
ordenador. 
XOLO 


Juego de naves en el que so- 
lamente has de matar a tu 
adversario que está solo en 
el medio de la pantalla con 
escudo de proteccion y dis- 
parándote. 


Adictivo juego de inteligen- 
cia y estrategia en el que has 
de ir tirando bolas desde 
orriba hacia abajo, intentan- 
do que estas lleguen lo más 
lejos posible, ya que de ello 
dependerá tu puntuación fi- 
nal en el programa. 


Juego del tipo Asteroids en 
el que has de ir matando ov- 
nis a través de varias gala- 
xias 


REAPING THE DUNGEON 


Juego de aventuras en el que 
estás en una especie de la- 
berintos con bichos y demás 
cosas. Gráficos un poco po- 
bres pero juego adictivo. 


WIERD ISLAND 


> Wierd Island: 


[rien by Kevin A oc 


Juego al más puro estilo de 
las aventuras gráficas en el 
que no hay tiempo para abu- 
rrirse. Visita la isla de Weird 
y descubre sus secretos. 


Ve recogiendo los diamantes 
que te vas encontrando en 
las habitaciones. Pero ten 
cuidado, no se te vaya a 
acabar el oxígeno o algún 
bichejo acabe contigo. 


ULTIMATE BACCARAT 


Juego de bacarráeniel que 
pueden ¡jugar hasta Ó per- 
sonas. 


BACCARAT 


Otra excelente versión de es- 
te famoso juego en modo 
texto, por si lo que quieres 
es velocidad en tus partidas 
y no dispones de un gran 
equipo, 


Video Poher 
"Blackjack 
Ticrahucks Slots | 


Recopilación de tres juegos 
típicos de casino como son 
el BlackJack, el vídeo pó- 
quer y las máquinas traga- 
perras. 


CONCENTRATION 


Juego en el que apuestas a 
unas cartas que seleccionas 
y, si el azar (ordenador), te 
sonrie, ganas. 


Juego de inteligencia en el 
que has de ir descubriendo 
dos cartas hasta encontrar 
las parejas correspondientes. 


Juego típico en el que has 
e ir levantando dos cartas 
€ Ir encontrando la pareja. 


CRAPS COMPLETE 


Típico juego americano en 
€l que tiras los dados y tie- 
nes que ir sacando nume- 
Tos concretos y si sacas sie- 
te pierdes. 


En este juego has de llenar el 
tablero con las máximas bo- 
las posibles antes de que el 
contrario lo haga. Según 
donde pongas la bola, se co- 
me a la del contrario. 


VIDEO KENO 


Juego en que eliges unos nú- 
meros para luego ver sI te ha 
tocado. 


Un juego solitario, como el 
que viene con Windows. 


MICRO BUCKS 2 


Conjunto de cinco máquinas 
tragaperras en un solo pro- 
grama. 


Microbuxks !): 
An Elotronic Marvel 


ha 1 pays 98.97, 111 A 
Ye! ra Md Bo op 


POWER BINGO 


Un juego de bingo que con- 


E a 
Mana + 


tiene seis bonitos cartones. 


POKER SLOT 


Un vídeo póquer con varias 


posibilidades. 


Juego del ,cuatro en raya, li- 
mitado a 30 movimientos por 
ser versión Shareware. 


SOLITARY 


Conjunto de siete solitarios de 
cartas bastante conocidos. 


VIDEO POKER TUTOR 


-ELEE 


Tutorial bastante bueno de ví- 
deo póquer. 


ALPHA MAN 


lla antes de que el contrario lo 
consiga. 


COPOS 


reando el tablero, pero cuidado 
no te vayan a acorralar a ti. 


POD 


jugar a este juego en el que se 
ha de descifrar un texto. 


Juego extremadamente difícil 
en el que se han de colocar las 
letras en su lugar correspon- 
diente. 


FACETREX 


Un juego portugués en el que 
hemos de encontrar la bolita 
dentro de unos vasos que no 
paran de moverse. 


arranca 


E en E 
ES ee 
Sola ES 


Mueve la especie de araña por 
los cuadritos sin que se caiga. 
No has de dejar ningún cua- 
drito. Adictivo. 


BALLON CHALENGE 


Ba! l 

Excelente Puzzle Game. Sopor- 
ta VGA y SVGA. Las pantallas 
son gráficos y el juego no es 
difícil. 


CROSSWORD CREATOR 


En este juego salen unas fo- 
tografías y has de colocar 
las en su lugar correspon- 
diente. 


MICE MEN 


Divertido juego en el que se 
han de hocer llegar tus rato- 
nes al otro lado de la panta- 


108 


¿Os acordáis en clase cuando 
jugábamos con un compañero 
a poner rallitas en una hoja 
cuadriculada para ver quién 
conseguía rellenar más cuadri- 
tos hechos con estas rayas? 


| 
| 
| 


Acorrala al contrario aguje- 


Juego en el que se ha de con- 
seguir la mayor puntuación 
posible, intentando hacer lle- 
gar los globos lo más arriba 
posible. 


CIPHER 


y 


La inteligencia y el saber ingles 
es lo único que hace falta para 


Programa para hacer crucigra- 
mas, permite imprimirlos y 
grabarlos. Lleva tutorial. 


HEAD BANGER 


Juego de puzzle con varios 
niveles de dificultad. 
Contiene varios puzzles dife- 
rentes. 


HEROS'S HEART 


Juego estupendo en el que has 
de ir cogiendo corazones sin 
que te caigan piedras encima 
o te atraviesen flechas envene- 
nadas. 


LOADIAR 


Has de ir colocando los pa- 
quetes para poder llegar a la 
salida. 


PUZZLE 


Nueva versión del juego de 
puzzle con gráficos VGA y 
nuevas imágenes. 


THE ROBIX GAME 


antes de que el ordenador lo 
haga con las suyas. 


ROTAKTIX 


CA 


Juego del tipo Tetris en el que 
se han de poner tres bolas co- 
mo mínimo en línea. 


Juego chino en el que se 
amontonan las piezas Y 
luego se han de ir empare- 


jando. 


WALL PIPE GOLF 
[urraca 

t e 

- 

a a 

É E 

me 1 

E El e 

a E 

hd TS (CO 
TS Fantástico juego de minigolf. 
| == 

El EN THE SOLAR HOCKEY LEAGUE 

Ea r HS: 

Dl; = SUNUDNADRLONNNRABGOS 
A 2 


Haz llegar el agua lo más lejos 
posible por la tubería que es- 
tás haciendo. 


LABRYNTH OF ZEUX 


Mueve al héroe por las cuevas, 
evitando los innumerables pe- 
ligros. 


THREE POINT BASKETBALL 


Juego con buenos gráficos en 
el que has de ganar un concur- 
so de triples. 


CADDIE 


Excelente juego Shareware de 
golf. 


TILL 


Gran juego de hockey con el 
que no hay tiempo para abu- 
rrirse, 


PRIME 9 BASEBALL 


ARMADA 


SPECULATOR” 


Juego de compra/venta o es- 


de estrategia militar 
peculacion de terrenos. 


con posibilidad de varios ¡u- 
gadores. 


TEN-THOUSAND 


RISK 


Juego de dados en el que, ti- 


¿Quién de vosotros no ha ju- 


Excelente juego en el que le 
has de hundir los barcos al 
contrario. 


BATTLE FOR ATLANTIS 


> 
litar en el que has de ir inva- 
diendo países. 


PUSH YOUR LUCK gado al RISK ? seguir 10.000 puntos antes 
que los demás. 


Pequeño juego en el que 


SEA QUEST 


STELCON 2469 


Juego de estrategia militar 


Atlantis es un juego en el || 

que has de invadir países, ua == ett) 

hasta conquistarlos todos. as de decir si salen más 
bajas o no. 


o 


Snareware - CopyrigtA 1992 David Dutra 


CAPTURE THE FLAG 


naval. 
MODERN CONQUEST 


| SPECULATOR 


Juego de estrategia o guerra 
espacial. Es necesario un pro" 
cesador 386, VGA y ratón. 


En este juego sólo has de co- 
ger banderitas. 
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pu PROBLEMAS CON EL 
SPACE QUEST V 
Acabo de tomar el mando de un 
basurero espacial y me he 
| quedado atascado dando viajes 
| por el espacio sin rumbo alguno: 
¿Qué destino en coordenada hay 
que dar con la nave recogedora 
de basura? 


ENRIQUE MEDINA 
CORDOBA 


| Ha RESPUESTA 
Tienes varios entre los que 


elegir: 

| 71552  GAWGULARIS 

92767  PEEYU 

| 20011  KIZ URAZGURI 
69869  SPACEBAR 
90210  KLOROX II 
53284  THRAKUS 
41666  GENETIX 
91001  LUKASZUK Il 
01015  LHAAKA 
44091  SPITTONNI 
81100  GINGIVITIS 
54671  MONASTAT 7 


WN Y SEGUIMOS EN EL 
ESPACIO 

En el Space Quest V: 

¿Cómo puedo deshacerme de la 

mascota de a bordo? 


BRUNO HERNANDO RIVOLL 
CALPE (ALICANTE) 


MW RESPUESTA 

Tlenes que meterla en un frasco 
de cristal que hay en el 
laboratorio, para, una vez 
dentro, echar en el agua de su 
Interior una pastilla antlácido. 


MW UNPOCO DE TODO 

1. En el Doom 2, consigo 
aniquilar a todos los enemigos 
de la última fase y aún así, no 
consigo terminármelo. ¿Qué me 
falta por hacer? 

2. En el Prince of Persia 2, no 
consigo pasar la fase de la 
llama, ya que siempre me acabo 
quemando. ¿Cómo puedo superar 
este nivel? 

3. En el Juego Flashback: 
¿Dónde puedo encontrar el 


teletransportador que me pide el 
enfermo de la primera pantalla? 


MARIO FERNANDEZ LORA 
(GIJON) 


MM RESPUESTA 

1. Para superar esta fase, tlenes 
que subirte a la plataforma que 
está en el centro de la parte 
inferior de la fase. Una vez allí, 
selecciona de entre tu 
armamento el lanzamisiles y 
espera a que la plataforma se 
eleve. Justo antes de que 
llegues a la parte más elevada, 
dispara a la única zona del 
cerebro que está al alre libre, de 
la cabeza de carnero. 

Realiza esta operación tres 
veces y los demonios serán 
historia. 

2. El error que cometes es coger 
la llama en persona, Lo que 
debes hacer es llamar a la 
sombra del protagonista y que 
sea ella quien recoja la llama. 
Para realizar esto, muévete de 
izquierda a derecha 
rápidamente. 

Una vez hayas recogldo el fuego, 
vuelve al cuerpo y podrás sallr 
de la fase. 

3. El teletransportador está en 
una pantalla situada en la parte 
más occidental del mapeado. 
Para cogerlo, simplemente 
tlenes que acercarte a él, 
aunque esto no es nada fácil, ya 
que el lugar está plagado de 
enemigos. 


mu CUESTIONES 
ECONOMICAS 


A ET 


dicha información. 

Asimismo, les rogaría me 
envlasen información sobre 
Juegos, pues hace poco que me 
he comprado el ordenador. 

Un saludo muy cordlal. 


HERMINIO BARTOLOME CASTRO 
SALAMANCA 


MW RESPUESTA 

Para que sepas el precio del 
juego The Lion King, al final de 
la resuesta te damos el teléfono 
de la companía que lo ha 
distribuido en nuestro país. Allí 
podrás preguntar todas las 
dudas acerca del producto. 

En lo que a tu segunda pregunta 
se reflere, lo mejor que puedes 
hacer para conseguir 
Información acerca de los 
Juegos, novedades de toda 
índole, trucos y soluciones es 
comprar nuestra revista mes a 
mes, pues es la forma más 
segura de encontrar lo que 
buscas. 

ARCADIA. TIf. (91) 561-01-97 


MM EL VIEJO TRUCO 

En el Lands of Lore, no consigo 
abrir la primera puerta de la 
Izquierda, en el primer nivel de 
las minas de Urbish. He utilizado 
todos mis objetos sin éxito e 
Incluso me he recorrido todas 
las pantallas del Juego en busca 
de algo, pero nada. 

Muchas gracias por anticipado. 


CARLOS DEL CASTILLO E 


ME RESPUESTA 7 
Sentimos decirte que has estado 
vagando de forma Inútil. Antes 

de abrir la puerta en cuestión, 
tienes que cerrar la de tus 
espaldas, y así podrás segulr 
adelante. De nada. 


Estimados señores: 

En su revista n* 31, del 
mes de febrero, se 
incluía la demo del juego 
The Lion King. El motivo 
de esta carta es para 
pedirles Información 
acerca del precio de 
dicho programa, en su 
versión de 3 1/2. 

Si no disponen del 
mismo, les rogaría me 1 
indicasen donde debo Ñ 
dirigirme para solicitar l 


> Eneribldass “ 
a 


> 


| 


del wees 


(Gametek /Pr % 
Intérnate en los entresijos de un infierno 
cibernético en el que escapar es cuestión 
de vida o muerte. 


n, S.A 


y 


ECO 


077 


e 
Nuestros Elegidos 


WOODRUFF 
(s c 


(Acelaim a 
El juego de lucha más sangriento de 
todos los tiempos ha sido versionado 
para deleite de todos los seguidores. 


PANZER GENERAL 

(S.S.!./Dro Soft) 

Ponte al mando de todas las fuerzas del 
Eje e intenta dominar Europa en una 
campaña relámpago. 


SOCCER SUPERSTARS 

(Flair/ERBE 

El fútbol vuelve a darse cita en nuestras 
computadoras gracias a este producto de 
Flair, que viene con el balón a cuestas. 
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DESCENT 

(1 y/Arcadia) 
Por fin está la realidad a tu alcance con 
este frenético arcade que te introduce en 
los pasillos más peligrosos del Universo. 


aomaonaon 
Fonoonaoo 
SOnDooo 
RSODODDO 


Sonoro 
AODOO DO 
esoona0o 
1000uBDa 


PINBALL FANTASIES DELUXE 
(2154. Century/ERBE) 

Nueva versión CD del clásico por exce- 
lencia dentro del género de los pinball. 
Incluye cuatro nuevos tableros, 


La aventura más caótica de todos los tiempos se da cita 
en nuestros ordenadores. Ayuda a Woodruff a crecer. 


Pr a.) 
riete en el amo de la magia y en 
el señor de todas las tierras, jugando con 
este producto mágico de Proein, S.A. 


PSYCHO PINBALL 
(Codem ri 
La nueva mascota de Codemasters pro" 
tagoniza un pinball lleno de sorpresas y 
cuatro excelentes tableros. 


BLACKHAWK 

(Interplay/Arcadia) 

Utilizando el estilo de juegos como el 
Prince of Persia, aparece este juego en 
el que la habilidad lo es todo. 


te pone 


Conéctate a TELELINE. Porque si 
tienes un PC, el mundo es tuyo. Abre 
las puertas a un nuevo y revolucionario 
concepto de entretenimiento interacti- 
vo.Un servicio Multumedia que te ofrece 


- 

l 

1 

1 

1 

una completa oferta de ocio las 24 horas 1 

del día: juegos de ordenador, periféri- 1] 
cos, demos, soluciones y consultas, 

correo electrónico, diálogos en direc- Ñ 

10...€tc. I 

1 

I 

1 

1 

I 


Dalla ralla 


> > 
Compra por línea o por catálogo TE mejores 
novedades del mes. 


Contador do tiempo 
y coste de la conexión 


para el envío de datos), BitFax (Programa para el envío de fax), 
Amaris Ibertex (Programa para acceder a TELELINE, integrado 
en entorno Windows), todos en castellano para una fácil com- 


Además, podrás disfrutar de tu revista favorita de juegos de orde- 
nador, OK PC, sin moverte de casa. Sólo tendrás que conectar a 
tu PC un módem con una velocidad de transmisión mínima 
recomendada de 9.600 Baudios, y acceder por el nivel 030 de — prensión 

Ibertex, mediante el nemónico TELELINE. Y además, este precio incluye el juego múltiple más sofisticado 
Selecciona la opción “Artículos de Revistas” y consulta una del mundo: AirWarrior. 

amplia biblioteca de artículos y comentarios sobre los mejofes ¡Aprovecha esta fabulosa oferta de OK PC y TELELINE y 
juegos del mercado. entra con tu módem en un nuevo mundo de ocio! Y por primera 
¿No tienes módem? No te preocupes. Ahora, por sólo 4,990 ptas vez en España, para que tengas todo bajo control, dispones de 
puedes conseguirlo, Un módem Targa con una velocidad de — una ventana que te indicará exactamente el tiempo y coste de la 


transmisión de hasta 14.400 Baudios, acompañado del más com- conexión. 


pleto Software para Windows, que incluye: BitCom (Programa 

Tarifa normal: 16 grasmnuto Laborables. (excepto sábados) de 17.00: 
2.00 Tarlía reducids: 10 plasma. Domingos, lestrrcs y sábados de 
14,00:4.00n. Laberatíes de 2200-4009 Tarila hora punta: 22 pasmndo 
Laberatses de 8,00- 17.00 y sábados de ADO a 14.00 


y SONRIE 


PORQUE UNA HORA DE E 
TE COSTARA NENO 


EVO SERVICIO 
ME 


Ap >> 2 


Edad: Dirección: A 
Localidad: ——————— Provincia: __—— 

Código Postal:. — Teléfono: = 

veian la fra dl presa cpós e pedal obs declara comer $ 


y aria lt de cor de pogo málople qu ar.) 0 serbl de 
Das oras lfóacas sua, como Las modificacion de las ma 94 
l spaña, SA.*. Firma 
Para adquirir este modem, al increíble precio de 4.990 pras. (gastos san adopsadas par Tebfónca de España, SA 
Si »rmación, o ya tienes modem y LESA 
de envíos incluidos), sólo tienes que rellenar este cupón con tus Si necesitas más infc rmación, 0 Y a 


estro Software para 


quieres recibir nu 


datos y enviarlo a TELELINE, c/ Velázquez, 10 - 27 Deha. quieres ee 
28001 Madrid. e 
También puedes realizar tu pedido por teléfono llamando al 
9157785 210 por fax: 91-575 86 33 


rradores ONTcArEm 


> juegos Body Count 


Además, entre los comp 


20 quegos Superki Pr 


: e ndrá lugar el u a 28 de bril de 1995 La lista de 
y ps men e OK TE CAMBIA 
LA VIDA 


> E Giro Postal (adjunto foxocopia del resguardo) 
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pa L05 CENTRO MAIL. SON TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, DONDE Pogpg 
ES) EJICONTARA LA MAYOR VARIEDAD EN SOFTWARE DE CET 
S AL MEJOR PRECIO $ 2 Ven a conocernos 


TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA 
IRTE URGENTE A TU DOMICILIO 
SOLO 500 PTAS.* | 


¡ZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES 


laz tu pedido por teléfono! <gg 


LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H, /SABADOS DE 10,30 A 14 h 


* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 1000 PTS 
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS 
* SOLO PENINSULA 
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MODELO DE CONSOLA CO ama a sE 300 
Menear e ll 7 EA PON COAAED CONTAMNEMBOLSA 


Vive el apasionante mundo del fútbol con 
SOCcCEERTSSUPERSTARS el muevo 

programa increíblemente 
real, con acción total 
de principio a fin y más | 
de 2.000 combinaciones 
de animación en cada 


| 
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Joystick 
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PRESENTACION EN 3D DE 
LA INTRODUCCION 


Al 


ACCION REALISTA DESDE 
EL PUNTO DE GOL 


SAQUES DE ESQUINA Y DE 
BANDA CONTROLABLES | 


EMOCIONANTE | 
COMPETICION DE COPA | 


32 EQUIPOS NACIONALES 


| 


SIENTE EL VERTIGO 
de la VELOCIDAD con 


El más espectacular juego de Rally, con el que 

podrás sentir la emoción de convertirte en el 

próximo Campeón del Mundo, participando 

en las más duras pruebas: desde la nieve de 

Escandinavia, pasando por el polvoriento 

desierto africano, las calles de Francia, el 

Sureste de Asia, las lluvias del Trópico y hasta 

los peligrosos Alpes. Enfréntate al calor, la lluvia, la nieve, 

la niebla, durante el día o la noche. PC /PC CD-ROM 
¡Súbete si te atreves a Rally Championships! 


MCM SOFTWARE, S.A. MENDEZ ALVARO, 57'+ 28045 MADRID: Telf. (9 
Servicio Técnico al Usuario; Telf: (91) 528 83-12 


ENTRA EN EL PAIS 
ENCANTADO de 


Los adictos a las plataformas sentirán la 
emoción 3D en este juego interactivo sin fin: fl 


ps Juegos de mesa, trucos de cartas, 
andidos armados, habitaciones escondidas, 
laberintos... 


PC / PC CD-ROM 


LA VIDA ES UNA PLAYA 


1) 539/9872 Fax (91) 528 83/63. 


